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BEVEZETESAZ 1992-ESKIADASHOZ

A miszaki éetben egy szerkezet megalkotasa és a dokumentaldsa dsszetett tevé-
kenységet jelent, amely magaban foglalja a tervezést, a szerkesztést és a miszaki
rajzdokumentécio elkészitését. A tervezés soran azon elveket rogzitjik, amelyek
biztositjak az adott szerkezet mikodését. A szerkesztés szakaszaban egy |ehetsé-
ges szerkezeti megval ésitast alakitunk ki a gyarthat6sag szempontjbdl. A misza
ki rajzok aapjat képezik a gyértasi rajzdokumentacionak. A gyéartas soran nyert
tapasztalatok tobbszor is modosithatjak a terméket, ez pedig a mlszaki rajzok
megvaltoztatasat jelenti. Ezen rajzok fajtéit, alaki kbvetelményeit szabvanyok ir-
j&k €ld. Bizonyos szabvanyok mér figyelembe veszik a szamitdgépes rajzkészités
lehetdségét. Konyvinkben az AutoCAD Release 10-es verzigjanak haszndatét
kivanjuk bemutatni azon tanulok szamara, akik mér valamilyen gyakorlattal ren-
delkeznek a gépipari maszaki rajzok készitése terlletén.

A téma feldolgozésaban a stratégiankat harom fontosabb cél vezérelte.

e Az AutoCAD Release 10 2D-és felhasznalasahoz szilkséges ismeretek
kozvetitése

e Kapcsolatteremtés ezen ismeretek és ameglévo rajzi szaktudéas kozott.

e Fgleszteni azt a képesseget, amit Ugy nevezlnk, hogy a ,tudassal val6
élni tudas’

A felépitése és tartalma vdlasz a fenti célokra. A mintegy 60 mintafeladat rajzok-
kal illusztrdva, egy valos kornyezetben is bemutatja a parancsokat és az alkalma-
zésukat, végigkisérve az olvasdt a rajzhatarok felvételétdl kezdddden, a
szerkesztési feladatokon keresztill, a beméretezett bevonalkézott, feliratozott, ki-
huzott rajzig.
A konyv aapjat képezi a Miskolci Gépipari MOszaki Kdzépiskolaban folyo
szamitéstechnika és szerkezettan-szakrajz tantargyak oktatédsanak, céliranyos tan-
folyamoknak. A konyv végén |évd gyakorlati feladatokat az iskola IV.d, IV.c,
V.c, és V.d osztalyos tanul6i készitették, mintegy 36 ora gyakorlati foglalkozas
utdn. Az abrdk mindsegeért a tisztelt olvasd elnézését kérjik. Csak egy Hawlett
Packard LaserJet nyomtatd allt rendelkezésiinkre a rajzok elkészitésenél, amin a
vonalvastagsagot nem tudtuk allitani.



Befgjezésll koszonetem fejezem ki az 1992/1993-as tanévben végzo, fentebb em-
litett osztalyok tanuldinak, akik teljesitményikkel igazoltdk szdmunkra, hogy a
szamitogépes raj zszerkesztés tanitasara kidolgozott médszer nem volt hidbaval 6.

Miskolc, 1992. oktdber 10.
A szerzo.



1 LECKE — A RAJZSZERKESZTO

Egy miszaki rajzdokumentécio elkészitésének szigoru rendje van. Kivaasztjuk
a megfeleld rajzlapot, méretre vagjuk, keretezzik, szévegmezdt készitiink, el6-
készitjik a ceruzakat, a vonalzokat, korzoket, radirt. Az elektronikus rajzok ese-
tén is vannak ehhez hasonl6 eldkésziletek. Ezeket fogjuk attekinteni. A célunk,
megteremteni azt a kdrnyezetet, amelyben biztonsagosan megismerkedhetiink a
rajzkészités fortélyival. Nem toreksziink a teljességre, kelld gyakorlattal a ha-
tunk mogott, egyre tobbet fogunk tudni a rendszer felépitésérdl. A kulcsfontos-
sagu beallitasokat viszont részletesen leirjuk.

Az AutoCAD 14 az inditést kbvetden az aldbbi felllettel jelentkezik be.
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A megfigyelhetd objektumok: cimsor, menlsor, eszkoztarak, rajzterilet, pa-
rancssor, illetve allapotsor, és a képernyd kdzepén egy Sart Up megnevezési
dialégus doboz.

Amennyiben a bal als6 sarokban |évd jel6ldnégyzetet kikapcsoljuk, az emlitett
dialégus doboz nem jelenik meg. Ezt Ugy orvosolhatjuk, hogy a Tools meni-
pont, Preferences... sor, Compatibility fil, Show the Start Up dialog box jel 616-
négyzetet bekapcsoljuk.(2. Abra)
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2. Abra

A Start Up (Inditas) parbeszédpanel |ehetdséget ad

Use a Wizard - argzi kérnyezet bedllitasara, (mi ne haszndjuk ezt a
|ehetdséget)

Use a Template — sablonfgjl vdlasztésara, (ezt se hasznaljuk rogton, ké-
szitstink magunknak sablonf§jlt, és majd azt hasznéljuk)

Start from scratch — (j rgjz inditasara, (angolszasz, vagy metrikus mer-
tékegység val asztasa mellett)

Open a Drawing — |étez0 rajzallomany megnyitésara,

I nstructions — segitségnyujtasra.

Egy hasonl6 dialdgus dobozt kapunk, ha Gj rajzot készitiink. (3. Abra). File me-
nl, New parancs kivalasztésa. Meg kell jegyezni, ha nem jelenik meg az emlitett
dialdégus doboz, akkor be kell gépelni a parancssorba (Command: mogé) a
FILEDIA varézssz6t, (rendszervaltozot) és 1-es értékre kell alitani.

10
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3. Abra

Lassunk hozza, valasszuk akér igy, akér Ugy jutottunk el az (j rajz készitéseig a
Start from scratch mentpontot.

1.1 RAJZOLAST ELOKESZITO MUVELETEK

A dialdgus dobozt elhagyva, a rajzterlleten megjelenik egy szdlkereszt. A szal-
kereszt metszéspontja kijeldli a grafikus kurzor (irgjel) helyét. Az egér folyama-
tos mozgatésaval a szalkereszt helye valtozik és ugyanakkor az allapotsorban,
l&thatjuk a vizszintes és fliggdleges koordinatak kijelzését. Egy harmadik koor-
dinataisfel van tintetve, de ez nem valtozik. Ez atérbeli 3 dimenzids rajzok ké-
szitése szdmara van fenntartva. Amennyiben a koordindtdk nem kovetik a
szalkereszt helyének a valtozasat, lssik le az F6-0s funkcidbillenty(t.

Definicié: F6-os funkciobillentya:
A koordinatak kijelzésének beilletve kikapcsol dsa.

Mint eddig is lathattuk, parancsokat kezdeményezhettiink a mentsorbdl, és a pa-
rancssorbdl. Aki dolgozott mér az AutoCAD kordbbi verzidival, annak kényel-
mes lehetett egy jobb oldali menisor kezelése, amely ugyan nem nyujt
kil onleges lehetBségeket, de bizonyos esetekben gyorsabb elérést tesz |ehetbve.
Mi nem fogjuk haszndlni, de a bedllitédsara kitérink.

11
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4. Abra

Tools mentipont, Preferences... sor, Display ful, Display AutoCAD screen menu
in drawing window jel 616négyzet bekapcsol dsa hataséra megjelenik ajobb oldali
menii a (4. Abra) szerint.

Itt kell megemliteni, arajztertlet héttérszinének a bedllitasét is. Ugyanazon a fu-
[6n, mint az el6bb, valasszuk a colors, parancsgombot.
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1.1.1 LiMITS— A RAJZHATARBEALLITASA

Format — Drawing Limits
A szabvanyos rajzlapméretek a kovetkezok:
> A4 210x 297 Alo helyzetl
> A3 420 x 297 fekvd helyzetl
> A2 420 x 594 alo helyzetQ
> Al 840x 594 fekvo helyzetl
> AO 840 x 1188 4alo6 helyzeth

A parancs aktivizaldsa utan az alabbi Uzenet jelenik meg a parancssorban.

ON/OFF/<L ower left cor ner><0.0000,0.0000>;

Tekintslk & alehetséges valaszokat!

ON A paraméter letiltja a rajzhat&ron kivlli pontmegadést. A
rgjzolés folyaman hibailizenetet kapunk, ha egy pontot a
rajzhatéron kivil adunk meg.

** Qutside limits

OFF Ellentétben az €l6z6 paraméterrel, engedélyezi a rajzhataron
Kivali pontmegadést.

<pont> A koordinatak arajzhatar bal also sarkat jeldlik ki. Hagyjuk az
eredeti <0.0000,0.0000> értéken. Az ENTER billenty( lelitését
kovetden, a rajzhatar jobb felsd sarkanak koordinétéit definidl-
hatjuk.

Upper right corner <12.0000, 24.0000>:

A pontok megadasandl az elsd érték a vizszintes a mésodik érték a fliggdleges
koordinétét jelenti. A kijeldlt rajzhatéar nem minden esetben illeszkedik a képer-
nyd munkateriiletére. Altaldban csak vizszintes vagy fiiggdleges iranyban lesz
pontos. Ez abbdl adodik, hogy a rgjzhatér oldalainak az aranya eltér a grafikus
képernyd oldalainak az arényatdl. Az eltérés szamottevd is lehet (pl. dl6 elren-
dezésli rajzlapok esetén).

13



Feladat:

Allitsunk be egy A3-as rajzapméretet!

Command: limits

ON/OFF/<Lower left corner><0.0000,0.0000>;

Itt eqy ENTER-rel elfogadjuk az aktualis koordinatat.

Upper right corner <12.0000, 24.0000>:420,297

Command:

1.1.2 ZOOM — A NAGYITAS FAKTOR BEALLITASA

View —Zoom

All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Windows/<Realtime>

All

Az ,A” opci6 vaasztésdval ateljes rgjz jelenik meg a munka-
tertleten. Mielott azonban tovadbbmennénk, tisztazzunk harom

fogal mat.

Limits are — rgjzhatarok

A fogalom azt ateruletet jelenti, amelyet mi definidunk

aLimits parancsban.
Drawing uses—argjz dta efoglat terllet.

A rendszer befoglalja a rgjzot egy a munkateriilet olda-
laival parhuzamos téglalapba. A fogalom ennek a tégla-
lapnak a bal alsb és a jobb felsd koordinatéit jelenti.
Amennyiben a limits parancsban kiadtuk az OFF para-
métert, akkor arajz dtal elfoglalt terllet nagyobb is le-
het a ragjzhatédrok daltal megadott terlletndl. Az ON
paraméter esetén ez nem fordulhat €ld. A Zoom All pa-
rancs a nagyobb terlletet jeleniti meg. Mi ne rajzoljunk
arajzhataron kiviilre!

Display shows — megjelenitési hatarok

A fogalom a képernydn |&thato terilet nagysagét jelzi, a
bal alsb és ajobb felsd sarkak koordinatai altal. A kép-
ernydn ez aterllet dland6 vatozasban van. (nagyités)

14



Center

Dinamyc

Extents

Previous

Scale

Window

A terlletek dlapotéardl a Status parancs révén szerezhe-
tiink informéaciot.

A nagyités meértékét egy adott pontra vonatkoztatva (k6zép-
pont), adhatjuk meg. A ,C” bet( lelitését kdvetben ennek a
pontnak a helyzetét kell megadni. Célszerl az egérrel kattinta-
ni, de mint késdbb I&tni fogjuk, barmilyen més pontmeghataro-
zésis haszné hato.

Center point:

A nagyitas mértékét egy szammal adhatjuk meg, amely mogé
egy nagy , X" betlt kell gépelniink. Nincs jelentdsége, hogy ez
nagy-, vagy kisbetd. Az ,X” nélkll a szamot a képernyd ma-
gassaganak tekinti. A hatérol 0k kozott a képernyd aktuais ma-
gassaga lathat6. Ehhez is viszonyithatunk.

Magnification or Height <150.20>:

A ,D” bet( vlasztasa dinamikus nagyitasi eljérast indit. EQy
ablakot latunk, kdzépen egy célkereszttel, amit mozgathatunk
Kattintva a bal egér gombbal, az ablak méretét alithatjuk az
egér mozgatasaval. Rogzitve a méretet, a rendszer ciklikusan
kéri (jbdl a poziciét, majd ismét a méretet. Az ENTER vagy a
jobb egérgomb lelitésével fejezhetjik be a parancsot. Ez a
modszer azért hasznos, mert a latvany a képernyd méretéhez
igazodik.

Az ,E” bet( valasztasa aragjz dltal elfoglalt ablakhoz igazitja a
nagyitast. Az dsszes eddig megrajzolt objektum latszik, még-
pedig alehetd legnagyobb nagyitéasban.

A P’ betl valasztésa az €l6z6 nagyitasi dlapotot hozza vissza.
Sorozatosan is hasznél hato.

A nagyitas a lathat6 képre vonatkozik. A megadott szam mogé
irjunk ,, x” -betat.

Enter scalefactor:

A ,W" bet( vllasztasaval egy ablakot jeldlhetiink ki a képer-
nyon. A nagyitas ehhez fog igazodni.

First corner:

15



First corner: Other corner:

<Realtime> Az aapértelmezett nagyitast jelenti. A jobb egérgombbal kat-
tintva a rgjztertileten, egy nagyitoikon jelenik meg (+,-) jelek-
kel. Lenyomva a ba egérgombot, majd felfelé mozgatva az
egeret nagyithatjuk, lefelé mozgatva kicsinyithetjik arajzot.

A parancs részletes bemutatasa sorén lattuk, hogy a paraméterek kozott nagybe-
tOvel vannak kiemelve a vélaszthat6 funkciok. Ez érvényes lesz a tobbi parancs
eseténis.

Feladat: )
Allitsuk be az A3-asrajzlapmér ethez a megjelenitési hatér okat!

Command:Z00m

All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scal e(X/X P)/Windows/<Realtime>: A
A valaszthatd paraméterek nagybetlivel vannak kiemelve

Command:

1.1.3 AZ ESZKOZTARAK

View —Toolbars...

Az eddig bemutatott parancsok menibdl is indithatdk. Ezt feltlntettik kiemelt
betltipust hasznalva, kozvetleniil a cimsorok alatt. Erdemes figyelmet forditani a
parancs ilyen médon térténd inditasérais. A tovabbiakban mi ezt nem részletez-
zuk. A parancsok nagy része azonban eszkoztarrdl is indithatd. A kdrnyezet be-
dlitasanak most attekintjuk ezt a modjat. Az ismeretszerzés folyamatdban
azonban ennek sem szanunk kdzponti szerepet. Ondll6 feldolgozésat javasoljuk,
amely a parancsok bemutatasa és hasznadlata soran nagyon keveés tobbletmunka-
val megismerhetd. A menlpont kivalasztasat kovetden megjeldlhetjik a hasz-
nalni kivant eszkoztarakat. (6. Abra)
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4

%] _Objzct Proderies
%] _Standard Toolar
] Cimenszion Mew...
[ Craw
] Exteinal O alabase Dielele |
] Inquiry
[ Inse ;I Custcmiz=... |
W et Group: Plopertics... |
|acap =l

Hzlp |

[T Large Dution: [+ Show ToolTps

6. Abra

Mi csak az Object Properties és a Standard Toolbar eszkoztarakat kapcsoltuk fel.
Erdemes megfigyelni a nagyitds parancsra vonatkozO ikonokat a Standard
Toolbar-ban.

%l %l I';) 51 i &M Kartur j I. EyLaner j ByLayer j ﬁl
D|=|d| Sa]¥| & [E|@|st] o oo S| %= ] F|a 2|7 2

7. Abra

Ezek: Zoom Realtime, Zoom Window, Zoom Previous. (7. Abra; also sor, a kér-
ddjel el6tti harom icon)

Bizonyos parancsok mentib8l vagy eszkoztarbol val 6 inditasanak lehet kiilonle-
ges szerepe. llyen a fenti Zoom parancs és a kdvetkezdkben bemutatand6 Pan
parancs is. Ezen parancsok kilonlegessége az, hogy maés parancsok kdzben is el-
indithatok, és a kilépést kovetden az adott parancs folytathato.

114 PAN—ELTOLAS

View — Pan

A rajzot tologathatjuk a képernydn. A parancs kiadasat kovetden un. Realtime
maodba kertlink (megjelenik egy kézfe)), lenyomva a bal egérgombot és moz-
gatva az egeret, aragjzot vonszol hatjuk a képernydn.
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1.15 UNITS— KONSTANSOK FORMATUMANAK A BEALLITASA

Format — Units....

A koordindték és a szogek kijelzésének formatuméat dlithatjuk be a parancs pa
raméterezésével. Ezt a bedllitott format lathatjuk majd viszont az allapotsorban.
A parancssorbdl inditva, egy ,,AutoCAD text Window” dialégus dobozban ad-
hatjuk meg a vélaszainkat a bedllitasra vonatkozdan. Itt mégis a mentibdl torténd
inditas alapjdn mutatom be a parancsot, mert igy konnyebben &ttekinthetd.

~lnite———————— Fhnglese—————————— | L
i Scoizntfic ' Decinal Degrees o
i+ Jlecimal " DegMin/Sec R
B - X
= =rghesing ¢ Gace B Cirection Control x|
S0 Angls ODirsction
i Architectoral " Badiang
& Eas: 0.0
i Zractional  Survepcr
" Horh an.o
Precisin: Piecizion: I P 1ann
IHDD ﬂ ID ll cool | Souh 2700
ok | Concel |[ Diector. | Hep | |0 | & e Pk Ty
Hick < |
e {+ Lounter-Ulockwse
e MERITERI MO| MEETIOrA Y. |Vl
B IEEEE TR EEPREI <o 7 Clockwize
o e ]
R L Cancel
T;dl:s.m}__rm___m
Elerdr | 1
8. Abra

A Units Control dialégus dobozban, a ba oldalon, a koordindak/téavolsag
formétumot jel 6lhetjik ki, valasztokapcsol 6kkal (radio gomb).
L ehetdségek: tudomanyos, decimalis, mérnoki, épitészeti, tort

Alatta a pontossagot valaszthatjuk ki egy legorduld listabdl. A jobb oldalon a
sz6g formatuma vészthatd ki, mad aatta hasonl6 mddon a pontossag.
L ehetBsegek: decimalis, fok-perc-masodperc, Ujfok, radian, geodetikus egység

A Direction Control dialégus dobozban a polértengely iranyét definidhatjuk az

égtdjak szerint vagy egyeb maddon, vegul a korlljaras iranyat adhatjuk meg
véasztokapcsolOkkal. Orgjérassal ellentétben vagy Orgjérés szerint.
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Feladat:
Allitsuk be az alabbi konstans for matumokat!

- Koor dinatak/tavolsag -> decimalis, két tizedes jegy
- Szogek -> decimalis, két tizedes jegy
- A polartengely iranya -> kelet

- Koriljaras irany -> ¢rajaréasaval ellentétes

1.1.6 UCSICON — KOORDINATARENDSZER MASZKJANAK MEGJELENITESE

View — Display — UCS I con

A maszknak atérbeli rajzok készitéséndl, a drétvaz modell, feltletmodell, vagy
atestmodell esetében van fontos szerepe. Informéciot nydjt a felhasznal 6i koor-
dinatarendszer XY sikjanak a helyzetérdl és az origojarol.

ON/OFF/ALL/Noorigin/ORigin <Current>:

ON A paraméter megjeleniti a maszkot a bal also sarokban.

OFF Kikapcsolja a maszkot

All Minden nézetablakra elvégzi a véltoztatédsokat

Noorigin A maszk abal alsd sarokba kerdl.

ORigin A felhaszndl6i koordinatarendszer origdja éhelyezhetd a rajz-

terllet tetszoleges pontjara. A maszk ilyenkor ott jelenik meg.
(9. Abra) Figyelem, ebben az esetben a,,OR” betlpart kell be-
gépelni valaszként. Nem hajtja végre akkor az origd athelyezé-
sét, haaz icon egy része, lekertl” a munkateriletrdl.
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1.1.7 LAYER — RETEGEK ESVONALTIPUSOK

Format — Layer ...

A rajzolés soran kil 6nboz6 fonalfajtakat és vonaltipusokat haszndlunk. A kovet-
kezdkben megvizsgdljuk, hogy milyen modon tudjuk ezeket a dolgokat abrazol-
ni az elektronikus képernydn.

Minden rajzelemet egy rétegen (layer) hozunk létre. Egy réteg a 0-4s, mindig Ié-
tezik, atébbit mi magunk hozhatjuk |étre, szinte korlatozas nélkul. A rétegek at-
l&tsz6 folidkhoz hasonlithatok, amelyeket a rendszer pontosan egymasra illeszt,
és egylitt kezel. A rajzhatér, a felhaszndléi koordinédtarendszer, a nagyitas egy-
forman érvényesiil a kilonb6zo foliakon. A foliakat ideiglenesen ki is vonhatjuk
argjzoléshal.

A foliak haszndatanak a legnagyobb eldnye, hogy lehetdve teszi a rajzelemek
logikai csoportositésat. A 2D-s rgjzok esetén, igy elkulonithetjik a szerkesztés
elemeit a kontdr vonalaktdl, a méretezés rajzelemeitdl, feliratozastdl, és sorol-
hatnank. A 3D-s rgjzok esetén, a testmodellezést alapul véve, kilon kezel hetjik
ez egyes objektumokat, a kamerakat, a fényforrasokat.

A parancs inditasat kovetden egy dial égus dobozt kapunk.(10. abra)

Laye ILhet_Upel
Show; IAII j Cunerr. | Text
MHamz | Dl F| F... | F| Lock | LCalcr | Liretype Hew
0 VOE OB 5 =' W Whitz Cordnuous
ente VO OB =  WHed Lener Lelete |
Loastiuct T OE OB = I Lyar  Loninuous:
ket VOB B o =" MEue Border
Kot ¥ OB B % = W 'Whitz Cordnuous
Seged YOk B o = [ Green Coninuous
Teat VOH OB O§ =' W 'Whitz Cordnuous
1| | ©
Ok, I Carizel | De.ail: > | Help
10. Abra
New A New parancsgombbal hozhatunk |étre (j réteget.
Delete A réteg torlését teszi lehetbvé. Csak az olyan réteg torolhetd,

amely nem tartalmaz rajzelemet. A 0-&s fdlia nem tordlhetd. A
torlés el Gtt tobb réteg is kijel 6lhetd.

Current A réteg aktudlissatétele. A rgjzelemek mindig az aktudlisan ki-
jeldlt rétegre kertilnek. Késdbb megismerkediink olyan mQve-
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Show

lettel (Chprop), amely segitsegével a rajzelemek athelyezhettk
arétegek kozott.

A rétegek névvalasztasanak nagy jelentdsége van. A megjele-
nités legorduld listan, szabdlyozhatjuk, hogy mely rétegeket
akarjuk latni, hasznalni. Példaul megtekinthetjik a haszndaton
Kivali rétegeket, szOrdfeltételeket adhatunk a megjelenitéshez,
tobb szempont szerint is. A kdvetkezd abran a ,k”- betlvel
kezd6dd rétegeket szlrtik ki. A , Set Layer Filters’ dialdgus
ablakban a, Layer Names” input dobozt a , k*” értékkel toltot-
tik ki. Tovabbi részletes informécié a ,Filtering Layers’ té-
makorben, a stigéban tald hato.

EIE S
|
1 .
S = F ::!
Hare Tl e 0r [een Tockr [Lnmge ez . |
[Fewl T o o o @ MOk Lwce —I ::!
LA Toow o™ @ EWhe Covlirus " 1
ey 2
lapaHe 1 F -“
Al I
bt -
Sl Fazd, I
1] ] TseeTl2n [rw | B
Vi el ||::-u- -
| e | e | Hen e 1
|| e i Hi I [£78 -
I f Lckliracke  rv =]
|
e oo : &5 Ii
[ NI N
R pdechetle DR Lnshpe [
[ i
| | -u‘.", . — T F SOERIE RS D IEz 1 coehs S Ihs DB e Foperass ke bar
s T -———— S 3

A rétegek tulgjdonsagai:

Name

Color

Linetype

Egy karaktersorozat, de érdemes megfontolni a nevek rendsze-
rét, mert késdbb nagy segitséget jelent alogikai &ttekinthetdség
szempontjabdl.

Az Ujonnan |étrehozott rétegekhez szint rendelhetiink, amit
barmikor modosithatunk. Ekkor az dsszes rajzelem szine felve-
szi aréteg szinét. A kivétel ez aldl, ha argjzelemekhez kbzvet-
lendl rendeliink szint. Ezzel a lehetdséggel mi ne éljink. A
szinek szerepe a nyomtatasndl is jelentkezik. Ott a vonalvas-
tagsagot rendel hetjuk hozza.

Az Ujonnan |étrehozott rétegekhez a rendszer a Continuous (fo-
lyamatos) vonaltipust rendeli. Ezt barmikor maodosithatjuk a
vonaltipus ful elemeivel.
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12. Abra

A vonaltipusokat, illetve azok mintait a rendszer *.lin megne-
vezésll allomanyokban térolja. Konkrétan ezek: ACAD.LIN,
ACADISO.LIN, amelyek a rendszer SUPPORT koényvtardban
taldhatok. (13. Abra)

Lood o eloadmetypes 21
Tile:.. | Iacadim.lh
Avaladle Linetypes
Linelype | D eszripion ﬂ
B order Border _ _ . . _ . _ .
Border2 Border (B . . . . . . .
B orders2 Border (2] o
Center Cember __J
Center Cerer (B9
Centers? Center [2<] _ _
[ azhdot Daghdot __ . _ . . _ ...
D azhdat? Dashdob (5] _ ... A
D azhdot:2 Daghdot (2 . _ T
1 | »
o | Cancal | Hep |
13. Abra

A listabdl egyszerre tobb elemet is kivalaszthatunk, ezek meg-
jelennek a vonaltipusok kozott, igy hozzérendelhetdk a réte-
gekhez. A rendszer emlékszik a kivalasztott elemekre.

On A féliak lathatésagéat vezéreljik a kapcsoloval. A rendszer re-
generdja a folian taldhat6 Gsszes rgjzelemet, de nem jeleniti
meg, €s nem is nyomtatjaki.

Freezein All Viewports
A ,fagyasztés’, szintén a lathat6saggal kapcsolatos, de ebben
az esetben a rendszer nem is regenerdja a rgjzot. Ezzel fel-

gyorsithatjuk a rendszer makodését, kulénosen bonyolult raj-
zok esetén. Az , olvasztés’ megszinteti ezt az dlapotot.
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Freezein Current Viewport, Freezein New Viewports

A fagyasztésnak és olvasztasnak ezen formé a papirtérrel kap-
csolatosak, amelyet mi most nem érintiink

L ock A z&rolas hatéséra a réteg nem modosithatd. Uj rajzelemeket
|étrehozhatunk, de torélni, megvatoztatni meglévo rajzeleme-
ket nem lehet.

1.1.8 A RAJZMEGJELENITESBEALLITASA, A MODELLTER ESPAPIRTER

Ebben a részben azokat a fogamakat mutatjuk be, amelyek a rajz, képernydn
torténd megjelenését szabalyozzak. Az AutoCAD haszndata sorén két térrend-
szer kozll valaszthatunk; modelltér és papirtér. A modelltérben tudjuk megszer-
keszteni az &bréazolni kivant objektum két vagy haromdimenzios képét (az
AutoCAD korébbi verzidi csak ezt ismerték, mi is csak ezt fogjuk hasznani ta-
nuléstechnikai okok miatt). A papirtér lehetdvé teszi, hogy az objektumrdl tébb
nézetet, részletet készitsiink, Ugy hogy ezeket tetszés szerint rendezzilk € a kép-
ernyon, akar afedéssel is. A modelltér is biztositja tobb nézet készitését, de ezek
Ugynevezett illesztett nézetek A két térrendszer vétésa a TILEM ODE rend-
szervatozo értékadasaval torténik, 1 esetén a modelltérben, O esetén a papirtér-
ben lesziink. Ugyanezt megtehetjik a view ment model space vagy paper
space valasztassal is. A tobb nézetablak haszndlata kifejezetten a testmodellezés
esetén eldnyds. Az elmondottakat szemléltetve (14. Abra), bemutattunk egy tobb
nézetablakos megjelenitést a modell térben egy csonkolt kockardl, |athatosag
szerint. Barmelyik nézetablakon szerkesztiink, a rajzelemek megjelennek a tobbi
nézetablakban is. A papirtér modellben ezeket a nézeteket tetszés szerint rendez-
hetj Uk, csoportosithatjuk, fagyaszthatjuk, feliratozhatjuk.

TR
=la 2]

Y73 =]

Lo Y N = s e e P S (R s e I

14. Abra
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1.19 LTSCALE — A VONALTIPUSLEPTEKE

A rgjzelemek avonaltipusukkal jelennek meg a képernydn. Abban az esetben, ha
ez nem lathatd, nem fedezhetd fel az adott minta, két dolgot tehetunk. Az egyik,
hogy bedllitjuk a globalis vonaltipus |éptéket. Irjuk be az L tscale parancsot:

New scale factor <1.0>:

Az Uj érték meghatarozza, illetve befolyésolja az dsszes, meglévd vonaltipus
megjelenését is. A masik lehetdség, hogy bedllitjuk az aktudlis objektumlépté-
ket. Ezt a Celtscale rendszervaltozoval adhatjuk meg.

New valuefor CELTSCALE <1.0>:

Alapértelmezeés szerint mindkét rendszervaltozo indulés értéke: 1.

Javadat, csak az egyiket moédositsuk (Ltscale), ekkor az azonos vonaltipusok
mintézata, az ismétlddeést tekintve azonos lesz. Megfeleld értékek (0.7, 0.5, 0.25)
lehetnek. A [&tvany alapjan dontsiink.

L ehetBsegiink van a paramétereket bedllitani dial6gus dobozon keresztiil. Ekkor
vélasszuk a Format — Layer... mentpontot, majd a Linetype fllet, és ezen a la-
pon a Details parancsgombot. A lenyil6 ablakban megtalajuk a két input dobozt,
aGlobal scale factor: ésa Current object scale: cimkék mogatt.

Layer % Linctype Mraperties

IEL 1h ’m

[+ [ ZEEE i carg
e vt | e | Wy |
15. Abra
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1.1.10 A RAJZELEMEK SZINE

Format — Color ...

A color parancs kiadasat kovetden, bedllithatjuk a rgjzelemek aktudlis szinét,
amely addig lesz érvényben, mig egy Ujabb color paranccsal mast nem allitunk
be. A bedlitass legegyszerlbb modja, az object Properties eszkoztér,
Color Control legordiild menije. A 16. Abra, a parancs meniibdl val6 inditasét

mutatja.

select Lolor |

— Stardard Calars

—lray shades

— Full Color Palete

BYLEYED | ENBLOCK

"chmal L3lars

16. Abra

A szinek kivalasztésa egyértelm( a dial6gus doboz aapjan. Tadunk viszont két
logikai szint, ezek a:

Bylayer
Byblock

A rajzolés szine, mindig az aktudlis réteghez rendelt szin lesz.

A rgjzolés szine fekete lesz. (A hattér szinétdl figgden lehet
fehér is). Az ilyen logikai szinnel megrajzolt elemeket, ha
blokkd, Osszetett rajzelemmé konvertdjuk a hasonlé nevi pa-
ranccsal (késobb részletezziik), akkor a blokk, a beillesztés so-
ran, az éppen aktualis szint fogja felvenni, ami Bylayer vagy
egyéb szin lehet. Egyébként a blokk megdrizné a rajzelemei
szinét.
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1.1.11 A RAJZELEMEK VONALTIPUSA

Format — Linetype...

A Linetype parancs kiadasét kovetden egy mar ismert dial 6gus dobozt [&tunk Uj-
ra a képernyon (15. dbra). A parancsnak ugyanaz a szerepe, mint amit a szinek
esetén lattunk. A ragjzelem vonaltipusét jeldli ki addig, amig meg nem valtoztat-
juk. Itt isvan két logikai vonaltipusunk.

Bylayer A rgizelem vonaltipusa, mindig az aktudlis réteghez rendelt
vonaltipus lesz.

Byblock A rgjzolas vonaltipusa Continuous (folytonos) lesz. Az ilyen
logikai vonaltipussal megrajzolt elemeket, ha blokka, konver-
taljuk, akkor a beillesztés soran, az éppen aktualis vonaltipust
fogja felvenni, ami Bylayer vagy egyéb vonaltipus lehet.
Egyébkeént a blokk megdrizné arajzelemel vonaltipusat.

1.1.12 SNAP—RASZTERHALO

A Snap paranccsal egy tetszoleges kiosztasu raszter hal6t definidlhatunk arajz-
szerkesztd tertletén, amelynek az a célja, hogy vezérelje a poziciona o eszkdz
mozgéasat. Ha a raszter méd be van kapcsolva, akkor a képernyd szalkeresztje a
legkdzel ebbi récsponthoz igazodik.

(F9 funkciobillenty()
Be, illetve kikapcsolja a raszter halot.

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <current>:

<konstans>  Definidjaaracspontok kdzétti tavolsagot, vizszintes és fliggo-
leges irdnyban egyarant.

ON Bekapcsolja araszter hdl 6t.
OFF Kikapcsolja araszter hdlot.
Aspect Az ,A” paraméter |ehetdvé teszi, hogy a vizszintes és fliggole-

ges tavolsagot kildn-kilon definidljuk.

Rotate Egy bazispont korll elforgathatjuk araszter halot.
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Style

Base point <current>:

Rotation angle <current>:

A grafikus kurzor helyét meghatarozd szalkereszt ugyancsak
elfordul a megadott szoggel.

A rendszer lehetBséget biztosit axonometrikus, ezen belll
izometrikus abrézolasra. Az izometrikus &brazolésnéd a szalke-
reszt szarainak helyzete megvaltozik a nézdponttdl fliggden.

Standard/l sometric <current>:

Standard

| sometric

Az ,S’ opciot kovetden bedllithatjuk egyforman a
horizontalis és vertikalistérkozt (Spacing).

Spacing/Aspect <current>:

Vagy az ,A” opcidval, kilonbdzd értékre. Eldszor a
vizszintes térkozt,

Horizontal spacing <current>:

Majd a fliggdleges térkozt kell megadni-

Vertical spacing <current>:

Az 1" opciot kdvetden a racspontok egy izometrikus
koordindarendszerhez igazodnak. Itt csak egy térkozt
kell megadni.

Vertical spacing <current>:

A kilonbdzo nézdpontokat az |soplane parancecsal a-
lithatjuk be. Ezek a kdvetkezok:

L eft/Top/Right <toggle>:

A left; a balnézet iranyét, aright; ajobb nézet irdnyat,
mig a Top; a felllnézet irdnyat koveti. A szllkereszt
ennek megfelel6en modosul.
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1.1.13 GRID— REFERENCIAHALO

A Grid paranccsal egy, az €l6z0 hal6tdl flggetlen referenciahal 6t hozhatunk | ét-
re, amely nincs semmilyen hatassal a grafikus kurzorra. Lehetdségiink van azon-
ban a két hal 6t 6sszekapcsolni.

(F7 funkciobillenty()
Be-, illetve kikapcsolja a referenciahal 6t.

Grid spacing (X) or ON/OFF/Snap <current>:

<konstans>  Definidja aracspontok kdzotti tavolsagot, vizszintes és fliggo-
leges irdnyban egyarant.

ON Megj€eleniti areferenciahal 6t.
OFF Kikapcsolja a referenciahal ot.
Snap Az .S’ paraméter |ehetdvé teszi, hogy a referenciaha6 rail-

leszkedjen a raszter hélora. gy a raszter hdo lathatova valik,
nagy segitséget nyUjtva avizudlis tgjékozodasban.

Feladat:
Hozzunk létre 10 egység vizszintes és 20 egység fliggdleges beosztasl
lathato racsot, Ugy, hogy az vezérelje a grafikus kurzort!

Command: shap

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <5.00>: A
Horizontal spacing <5.00>: 10

Vertical spacing <5.00>: 20

Command:

Grid spacing (X) or ON/OFF/Snap <5.00>:S

Command:
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1.1.14 ORTHO — KOORDINATATENGEL YEKKEL PARHUZAMOSRAJZOLAS

Minden olyan parancsban, amikor a rendszer egy masodik pontot kér, az
AutoCAD egy gumiszdl formdjaban segit a poziciondasban. Egy tovabbi segit-
séget jelent, ha egy kényszer nem engedi a vizszintes vagy afiliggdleges iranybal
val6 kitérést. Az Ortho parancs bekapcsolt allapota ezt a segitséget biztositja.

(F8 funkcidbillenty()
Be-, illetve kikapcsolja az ortho modot.

ON/OFF <current>:

A specidlisraszter hdl Ok befolyasoljak az ortho médot (Isometric).

1.1.15 BLIPMODE — TORESPONTOK MEGJELENITESE

A parancs bekapcsolt alapota esetén a pontok kijeldlésének nyoma marad a
képernydn. Ezek ajelek nem részel arajznak. A rgjz regeneraasa utan eltinnek,
nyomtatasna nem |latszanak.

ON/OFF <current>:

1.1.16 SAVE— A RAJZ MENTESE

File—Save
File—Save As...

Az AutoCAD dokumentuma egy *.dwg megnevezési dlloméany. Uj rajz |étreho-
zasakor a rendszer ideiglenes nevet rendel a dokumentumunkhoz; [Drawing]. A
Save parancs elsd haszndlatakor a rendszer kéri az alomény nevét. Ebben az
esetben ugyanaz a parbeszédpanel jelenik meg, minthaa Save As ... funkciot va-
lasztottuk volna. A Save parancs egyébként amér |étezd névvel, kérdezés nd kil
menti a rajzunkat.
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17. Abra

A mentés paraméterei. (17. Abra)
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fajl tipusa

Annak akonyvtarnak az atvonaét kell kivalasztani, ahol tarol-
ni kivanjuk a rgjzot. Létezik egy aapértelmezett konyvtér,
ahonnan a rendszert inditottuk. Kezdetben ezt kindja fel a
tarolas helyeként. Késtbb emlékszik a megvatoztatottra. Az
Ggynevezett munkakonyvtar vagy masképpen, az indités
konyvtér bedllitésa, operécids rendszerbeli feladat. A tarolas
fontossaga miatt, kitérink ra. Kattintsunk az inditd parancs-
ikonra a jobb egérgombbal. A , Tulajdonsdgok” menisort vé-
lasszuk. A megjelend dialdguslapon (18. Abra) adjuk meg az
»Inditas helye’ input dobozban a munkakonyvtarunk Utvona-
|&t.
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18. Abra

Az adlomany nevét kell megadnunk. Kiterjesztést ne hasznal-
junk, mert azt megteszi helyettiink a rendszer.

A legordlld listdban a kulonféle verziok f§ltipusait |atjuk.

Ezek , *.dwg”’ nevezetlek. A listdban taldlunk egy sablonfdjl
tipust is ,, *.dwt”.(Drawing Template File) Ez a f§ltipus na-
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gyon alkalmas lesz az egyéni bedllitasaink tarolasara. Figyel-
junk, mert ezt atipust valasztva a térolés helye megvaltozik.

1.1.17 OPEN—RAJZBETOLTESE

File—Open

A rendszer inditasét kovetden mér alkalmunk van egy korabban |étrehozott rajz
szerkesztésenek folytatdsa mellett donteni. A , Start UP” dialogus dobozban (1.
Abra) vélaszthatjuk az ,,Open a Drawing” funkciét. Ott a , Select File:” listabol
a,Morefiles...” listaelemet vilasztva arra a parbeszédpanelre jutunk, mintha a
»File” meniibdl az ,, Open” parancsot adtuk volnaki. Ebben a dial 6gus dobozban
a kivllasztas soran, meg kell adnunk az allomany helyét, nevét éstipusét, az el 6-
z6 pontban ismertetettek szerint. (19. Abra) A rendszer a kivéasztés el dsegité-
sehez, felkindlja az utolsd négy szerkesztés alomanyait. Amennyiben a
megnyitas egy szerkesztés alatt allo rgjzbdl tortént, egy Uzenetet kapunk arajzok
csergére, illetve a szerkesztés alatt allo rgjz mentésére vonatkozoan. Itt kérilte-
kintden kell eljarni az esetleges adatvesztés miatt. Ha mégis a korbbi rajz foly-
tatasa mellett dontink, akkor a ,meégse” parancsgombot vagy az ,ESC’
billenty(t hasznéljuk

e 2]
leb [T B = P
L 2ara
(s ] Frarikd | rredri:
apw | T ] J kdgie Lazale
[ Coyechazans LI SR PR D
19. Abra

1.1.18 EXIT—KILEPESAZ ALKALMAZASBOL

File— Exit

A munka befgjeztével kattintsunk az ,, Exit” mentisorra, vagy a cimsorban a be-
zaréds ikonra. A végleges kilépés eldtt, egy ugyanolyan figyelmeztetést kapunk,
mint az €6z pontban, arajz megnyitasa soran. A teenddk is ugyanazok.
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1.2 A PARANCSOK NEVEZETESPARAMETEREI

A feglezetben két nevezetes paraméterrel fogunk foglalkozni. Ezek felvaltva vagy
egyUttesen szinte minden parancsban el6fordulnak. Az egyik ezek kozil egy
pont megadasdnak a modja, amely szerepelhet rajzelemek |étrehozasanal, (pl.
pont, egyenes, kor, iv, ...), vagy szerkesztd (editdld) miveletekben (pl. tikrozés,
eltolas, darabolas, ...). A masik gyakran eldfordulé paraméter a ragjzelemek kije-
|6lésével kapcsolatos, annak lehetséges médjai.

121 PONT MEGHATAROZAS

A pontok meghatarozasanak alapvetden harom modjat kildnboztetjik meg. Nem
mondhatjuk, hogy az egyik fontosabb, mint a masik, arajzi szituacié kell, hogy
meghatérozza a vaasztas modjat. A dontés egy divergens gondolkodasmaédot
igényel, amelyet csak a rgjzolés soran szerzett tapasztalat aapjan lehet megsze-
rezni. A harom kulénbdzd technikat, viszont az alkalmazasok elott jol kell is-
merni. Ezek:

» Poziciondl 6 eszk6z hasznal ata (egér)
» Koordinatdk megadéasa
» Szerkesztési tulajdonsag alkalmazasa

1.2.11 PONT KIJELOLESE POZICIONALO ESZKOZZEL

A pontkijeldlés egyik legbizonytalanabb madja. Bizonyos esetekben, a felhasz-
nal6 majd tapasztalni fogja a gyakorlatban, megfeleld. A szalkereszt mozgatasa-
nd informahatnak minket az &llapotsorban feltlntetett koordindtak. A
parancsokon belll a relativ elmozdulést is kdvethetjik. Nagyon hasznos segéd-
eszkoz a raszter hdld Snap moéd haszndlata. Amennyiben a récs csomépontjai
kozott a tdvolsag 2-3 raszterpontndl tobb, akkor a pontkijel6lésnek ez egy haté-
kony modja. A Zoom parancs dinamikus haszndlata nagyban javitja a technika
hasznél hat6sagat.
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1.21.2 PONT KIJELOLESE KOORDINATAKKAL

A pontkijel6lésnek ez a modja, a bizonytalansagi tényez0bt teljesen megszinteti.
A hibalehetfség szinte teljesen kizart, csak a gépelés hibgjabol eredhet. A kovet-
kezdkben sorra vesszik a kil6nb6z6 koordindtarendszereket.

1.21.2.1 ABSzZOLUT DESCARTES-FELE KOORDINATARENDSZER

A pont megadasa sordn maximum harom koordinatét lehet megadni, adott sor-
rendben. Adott harom egymésra merdleges tengely, amelyek egy pontban, az
origbban metszddnek. Ezen tengelyek mentén kell megadni; az origétdl valé X
iranyu tavolsagot, Y irdnyu tavolsagot, majd a Z iranyu tavolsagot. A koordina-
tak eldjeles mennyiségek. A 2D rajokon elég az X és Y irdnyu tavolsagokat
megadni. A koordindtdk elvalasztasara a vesszo szolgdl. A tizedegel; a pont. A
(20. Abra) szemlélteti, hogy miként értelmezzilk az elmondottakat. A példaban
feltintettik az origot, a koordinatarendszer tengelyeinek az irdnyat (X, Y), mad
kijeloltink egy pontot.

20. Abra

definicio: Abszol Ut descartes koordinatakkal térténd pontmeghatarozas

konstansX, konstansY|[, konstansZ]

A definicioban, a szogletes zardjel a harmadik koordinata opciondlis (elhagyha
t0) voltét jeloli.
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Az abszolUt koordinatak esetén beszélnink kell az origd éhelyezésenek lehetd-
ségérdl. Az AutoCAD definial egy ugynevezett vilag koordinatarendszert. A fel-
haszndl6nak, ataldban a térbeli rajzokon szilksége lehet a koordinatarendszer
athelyezésére. A 2D modellben csak az origd athelyezésére lehet szikkség. Mie-
|6tt folytatnank a tébbi koordinatarendszer megismerését, megismerkedink a
felhasznal 6i koordinatarendszer bedllitésaval.

121272 Ucs— A FELHASZNALOI KOORDINATARENDSZER

Az AutoCAD a felhaszndl6 koordinatarendszer definidlédsdhoz tobb moédszert
biztosit. Megadhatjuk az 0 origot, az XY sikot, vagy az Uj Z tengelyt. Ezeket
nézzik végig az alabbiakban.

Origin/ZAxig/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restor e/Save/Del/?/<Wor ld>:

Origin Az ,O" opcidval, az origo Uj helyét adhatjuk meg, barmilyen
pontkijel6léssel. A tengelyek parhuzamosan mozdulnak el az
aktudlisirdnyhoz képest.

ZAXis A ,ZA” opcid begépel ését kdvetden, az origd helyét, majd aZ
tengely végpontjat kell megadni.

3point Az ,3" opcioval, az origo helyét és a pozitiv X, valamint a po-
zitiv Y irényokat jeldlhetjik ki. A Z tengely irdnya a jobbkéz
szabdyt koveti.

OBject Az ,OB”opcié lehetdveé teszi, hogy tetszdleges rajzelem kijel 6-

|ésével hatdrozzuk meg a felhasznal6i koordinatarendszert. 3D
vonallancok, sikhdldk kivételt képeznek a megadhaté objek-
tumok kozul. A kilénbozo rajzelemek esetére, kilénbdzd sza-
balyok vonatkoznak. Ezeket most nem ismertetjik. Egyébként
agyakorlatok soran, ezek a szabdyok kénnyen megismerhetok

View A V" opcié lehetbvé teszi, egy olyan koordindtarendszer kije-
|6lését, amelynek XY sikja, merdleges a nézbiranyra. Az origd
valtozatlan marad. A feliratozasnd kilondsen hasznos lehet ez

az opcio.

XIYIZ Az aktudlis koordindtarendszert elforgatja egy megadott ten-
gely korul. Nyilvén ez atengely az X vagy Y vagy aZ lehet.

Prev A P’ opcio visszadllitja az €l6z6 felhasznal 6i koordinétarend-
szert.

Restore Az ,R” opcio visszadllit, egy korabban névvel elmentett fel-

haszné 6i koordinétarendszert.
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Save Az .S’ opcidval megorizhetink egy felhasznédldi koordinata-
rendszer bedllitast. Egy nevet kell rendelniink a beallitashoz.

Del Az ,D” opcio torli a felhasznal6i koordinatarendszert az el-
mentett koordinatarendszerek listgjabdl.

? Felsorolja az elmentett koordindtarendszerek nevét, origojét és
XY Z tengelyét, az aktudlis felhaszndl 6i koordinatarendszerhez
viszonyitva.

World A ,W” opci6 az aktudlis felhasznal6i koordinédtarendszert a vi-

l&g koordinata rendszerrel azonosra dlitja.

1.2.1.2.3 RELATIV DESCARTES-FELE KOORDINATARENDSZER

Az értelmezés annyiban kildnbozik az abszollt esettdl, hogy a paramétereket az
€l6z0 ponthoz viszonyitva kell megadni. Ennek megfelel 6en, a definicidban, egy
karakterben van eltérés. Torténetesen a pontmegadas egy specidlis jellel kezdd-
dik; eza @.

Defincio: Relativ descartes koordinatakkal torténd pontmeghatarozas

@konstansX, konstansY [, konstansZ]

1.2.1.24 ABSZOLUT ESRELATIV POLAR KOORDINATARENDSZER

A sikon megadhatunk pontokat mas maodon is. Itt a poléarkoordinatékkal valo
pontmeghatarozast fogjuk megismerni. Hasonl6an az el6z6ekhez, két konstans-
sal (szampar) fogjuk meghatarozni egyértelmien a pontot. A szdmpér jelentése;
az elsd koordinéta, tavolsagot (ez mindig egy nem negativ szam), a masodik pa-
raméter pedig, egy irdnyt jelent, amit egy szb6ggel adunk meg, amit a
polértengelyhez viszonyitunk. Pontosan, a sz6g, a pont és a polartengely kezdo-
pontja (szakasz), valamint a polartengely kozott van. A (21. Abra) ezt szemléite-
ti. A polartengely kezddpontja egybeesik a Descartes-féle koordinatarendszer
origbjaval, iranyét korabban meghatéroztuk, a UNITS parancsban (amely atalg&
ban (a példaban is) egybeesik a felhaszndl6i koordinatarendszer X tengelyének
iranyéval). Az &orén szerepld pont 100 egység tévolsagra van a polértengely
kezdBpontjatol és 30 fokos szoget zar be a polartengel lyel.
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21. Abra

definicio: Abszollt polarkorordinatékkal torténd pontmeghatarozas

konstans tavolsag< konstans sz6g

Azt, hogy ily modon kell értelmezni a paramétert, a két konstanst elvaaszto
szimbolum hatédrozzameg. Ez a,,<” jel.

A relativ polérkoordindtak megadasénak modja annyiban kilonbdzik az abszo-
|Gttdl, hogy a polértengely origdjat mashova helyezzik, torténetesen mindig az
€l6z0 pontra. A polartengely iranya nem valtozik (az mindig a UNITS parancs-
ban kijeldlt irany).

definicio: Relativ polarkorordinatakkal térténd pontmeghatarozas

@konstans_tavolsag< konstans _sz6g

1.2.1.25 ABSZOLUT ESRELATIV HENGER KOORDINATARENDSZER

A henger koordinatarendszer térbeli pontok egyértelmi meghatérozasét teszi le-
hetdvé. A pontot, harom konstans irja le. Az elsd kettd a pont X-Y sikra vett ve-
tlletének a poléarkoordindtga, a harmadik paraméter, pedig a pont magassaga
(X-Z siktdl mérve). Az elnevezés onnan ered, hogy az igy definidlt pontok hal-
maza egy hengerfelszint hataroznak meg, ha az elsd konstanst, azaz a tavol sagot
rogzitjiik. Az emondottakat a (22. Abra) szemlélteti.
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22. dbra

Az abszol Ut esetet arelativtdl, a polartengely illesztése hatarozza meg. Mint mér
l&ttuk, az abszolUt pontmeghatarozas esetén a polartengely origéjat az aktudlis
felhaszndl6i koordindtarendszer orig6ja jeldli ki, irdnyat pedig a UNITS pa
rancsban megadott érték. A relativ pontmeghatarozas ettdl csak annyiban kil 6n-
bozik, hogy a poléartengely origdjanak helye mas; az utolsd pont helye.

definicio: Abszolat henger korordinatakkal térténd pontmeghatarozas

konstans tavolsag< konstans sz6g, konstansZ

definicio: Relativ henger korordinatakkal torténd pontmeghatarozas

@konstans_tavolsag<konstans szdg, konstansZ

1.2.1.2.6 ABSZOLUT ESRELATIV GOMBI KOORDINATARENDSZER

A gbmbi koordindtarendszer pontmeghatérozasanak logikaja, nagyon kevéssé tér
el a henger koordinatakkal térténd pontmeghatérozastdl. A kilénbség, hogy eb-
ben az esetben az elsd koordinata (tavolsag) a pont helyzetének tényleges tavol-
sagat mutatja a polartengely origojatdl. Az el6z0 esetben, ez a pont X-Z sikra
esd vetlletének atavolsaga volt, a polartengely origojatél mérve. A masodik pa-
raméter értelmezése, vatozatlan az el6zohtz képest (a pont X-Y sikra esd veti-
letének, mint szakasznak, a polértengellyel bezért szoge). A harmadik paraméter
egy szog, amelyet a pont és a polartengely origdja, mint szakasz és az X-Y sik
hataroz meg (23. Abra).
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23. abra

Az abszollt és relativ pontmeghatarozas kozotti kildnbséget ugyanugy kell ér-
telmezni minta az el 6zdekben.

definicid: Abszolt gémbi korordinatakkal torténd pontmeghatarozas

konstans tavolsag< konstans sz6g< konstans szdg

definicio: Relativ gdmbi korordinatakkal torténd pontmeghatarozas

@konstans_tavolsag<konstans szdg< konstans sztg

Végezetil dljon itt egy példa a pontmegadas alkal mazésanak bemutatésara. EQy
oktaédert rajzoltunk meg 4 nézetablakot felhaszndlva. A bemutatott objektum
megrajzolésanak technikdjat a kovetkezd fejezetben fogjuk megismerni. A né-
zetablakok, bal felsd (eldlnézet), bal also (felllnézet), jobb felsd (oldalnézet),
jobb aso (felhaszndl6i nézet). A felsorolt pontmegadasi modszerek kozil a
gbmbi koordinétarendszer, illetve a Descartes-féle koordindtarendszer alkalma-
zésavolt célravezetd (24. Abra).
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24. dbra
1.2.1.3 PONT KIJELOLESE GEOMETRIAI TULAJDONSAGGAL

Ez afejezet az AutoCAD térgyraszter megnevezésii szolgaltatasat mutatja be. A
targyraszter modban, egy mar 1étezd rajzelem valamilyen geometriai tulgjdons&
gét (végpont, kbzéppont, stb..) adhatjuk meg. A targyrasztert alapvetden két mo-
don haszndhatjuk. Az egyik afelllir6 mod: ekkor egy harombetls paraméterrel
megadjuk a kivant geometriai tulajdonsagot. A masik, az ugynevezett futd mod:
ekkor az Osnap paranccsal el6z6leg bedllitunk egy vagy tobb geometriai tulgj-
donsagot, amit a pontkijeldléskor a rendszer automatikusan kezel. A kovetke-
z0kben targyaljuk mindkét médot és hatasait. Mindkét médban a szdlkeresztet
megj el enése megvatozik a pontkijel 6lés soran.

1.2.1.3.1 APERTURE — A CELDOBOZ MERETENEK A VALTOZTATASA

A targyraszter modban a szdlkereszt kozéppontja korll egy négyzet jelenik meg
(céldoboz), aminek a mérete adott hatarok kozott valtoztathato. A céldoboz ak-
kor jelenik meg, amikor pontkijeldlést kér arendszer. Figyelem, |étezik egy ma-
sik négyzet is, amely korulveszi a célkeresztet. Ezt a négyzetet a kovetkezd
fegjezetben (1.2.2.) fogjuk ismertetni, itt csupan annyit kell megjegyezni, hogy
nincs koze a targyraszter modhoz, és csak akkor |athato, ha valamilyen objektu-
mot kell kijeldlni.
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Object snap target height (1-50 pixels) <10>:

A céldoboz nagysagét korultekintden kell meghatarozni. Az AutoCAD a szdlke-
reszt pozicigja helyett az objektum egy nevezetes pontjanak koordinétéit fogja
hasznélni akkor, ha a céldoboz terliletére esik az objektumnak valamely pontja.
Amennyiben a céldoboz ,nagy”, tobb objektum is lehet a terliletén. llyenkor, a
rendszer azt fogja kivlasztani, amelyik a szalkereszt k6zéppontjéhoz a legkbze-
lebb esik. Abban az esetben, ha a céldoboz tertiletére nem esik targyraszter pont,
azaz nincs a négyzeten belll egyetlen objektumnak sem raszterpontja, akkor a
feltlir6 médban hibaiizenetet kapunk.

Invalid point

Futd médban nem jelenik meg hibalizenet, a rendszer a szalkereszt helyzete
alapjan rogziti a pontot.

A targyraszter, csak a képernydn lathat6 rajzelemeket ismeri fel. Egy kikapcsolt
folia rajzelemeit nem ismeri fel. Megtévesztd hatassal birnak a nem folytonos
vonalak hézagai. Ezek kilontsen futd modban veszélyesek. Az elmondottakbdl
érzékelhetd, hogy miért kell gondosan megval asztani a céldoboz méretét.

1.2.1.3.2 FELULIRO TARGYRASZTER MOD

A pontmegadés sorén, ha egy harombet(s roviditéssel beirjuk atargyraszter mo-
dot a parancssorba, akkor felllird targyraszter modba kertlink. A rendszer ek-
kor elnyomja a futd targyraszter mod bedlitasait. A kovetkezd felsorolés
megnevezi arajzelemek geometrial tulajdonsagait. A kiemelt bet(tipus definialja
a beirés szimbolumat.

CENter K 6zéppont. Egy iv vagy egy kor kdzéppontjét jel 6lhetjuk Ki.

ENDpoint Végpont. Egy iv vagy egy szakasz végpontjat jeldli ki.

I NSert Blokk, szoveg beillesztési pontja. A rajzolés soran egyedi rajz-
elemeket készithetiink, amelyeket azonositéval [&unk el. Az

ilyen, a felhasznalé édtal létrehozott rajzelemeket nevezzik
blokknak. A témét a 7. fejezetben targyaljuk.

INTersec Metszéspont. Kilonbdzd rajzelemek talalkozas pontjaira il-
leszkedhetlink.

M1 Dpoint Felezbpont. Egy iv vagy egy szakasz felezdpontjat jel 6li Ki.

NEArest Illeszkedési pont. Egy vonal, iv vagy kor azon pontjara csatla-
kozik, amely alegktzelebb esik a szalkereszthez.
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NODe Pontravalo illeszkedés.

PERpend Merdleges. Egy vonal, kdr vagy iv azon pontjara csatlakozik,
amely az el6z0 ponttal egydtt a rajzelemre merdlegest képez.

QUAdrant , Egtéjpont”. Egy iv vagy egy kor legkozelebbi quadrans pont-
jérailleszkedik. (Eszak, Kelet, Dél, Nyugat). A latvanyt befo-
lyasolja afelhaszndl 6i koordindtarendszer helyzete.

TANgent Erintd. Egy kor vagy iv azon pontjéra illeszkedik, amely az
utolso ponttal 6sszekotve érintdleges az adott rajzelemre.

APParent Virtudlis metszéspont. Kitérd rajzelemek estén (térelemek), a
|&tszolagos metszéspontra kapunk illeszkedést.

NONe Kikapcsolja atargyrasztert.

1.2.1.3.3 OSNAP - FUTO TARGYRASZTER MOD

Tools— Object Snap Settings...

Az Osnap parancs lehetdvé teszi egy vagy tobb geometriai tulajdonsag egyidejll
Kijelolését. Ezt az Uzemmaodot hivjuk ,futd targyraszter” moédnak. A hatasukat
tekintve, minden pontkijeldlés alkalmaval automatikusan aktivalodnak A pa-
rancssorba begépelt ,, felllird targyraszter” tzemmaod hatastal anitja idei glenesen,
arra az egy pontra vonatkozdan. Az tizemmoédot a NONe paraméterrel is lehet
hatastal anitani. A , futd targyraszter” mod aktiv dlapotét a statusz sorban is lat-
hatjuk, ott akar a pontkijel6lés kdzben is be, illetve kikapcsol hatjuk

Az Osnap Settings dial 6gus dobozban (25. Abra, bal oldali kép) a kijel 616 négy-
zetek vezeérlGelemekkel dlithatjuk dssze a szilkséges geometriai tulgjdonségokat.
A Clear All parancsgombbal egyszerre torolhetjik az dsszes kijeldlést. A céldo-
boz méretét is meghatarozhatjuk egy cslszka segitségével. A pérbeszédpanel
egy masik lapot is tartalmaz (AutoShap(TM)), ahol a geometriai tulajdonsag ki-
jelzési formatumat alithatjuk be. A geometriai tulgjdonség, az illeszkedési pont
|&thatd. Ennek a paramétereit a (25. Abra, jobb oldali kép) mutatja.
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2| 2=

Running Osnap | aucasnapt ) | Hunring Usnap  AcoSnapTH) |
Select settings Select settings
1 ¥ Endpaint 05 ™ Inserion v Marker v Display apertire box
M [T Midpaint b T Pependicular [ Megnet
O [V Center T [ Tangent ¥ ShapTip
2 Hede 2 [ Mzarest .
Maker siz=:
3 [ Quadrant B [T Apparent Int J
[ Ikntzracction ™ Quiclk D
Make coor
Clear al |
—parturs size
i Whan the mar<er iz deplayed in your
1 Pt drawing. uze the ~abkes tocucle
_ \/ throagh the awailzble AuloSnap points.
Tip
ak. I Zancal | Halp | ak. I Zancsl Help
25. dbra

A ,Display aperture box” torlése hatéséra, a céldoboz nem l&hatd. A ,Marker”
tulajdonsagok, a geometriai kijelzés formatumat vezerlik.

1.2.1.34 PONT KIJELOLESE SZUROK HASZNALATAVAL

A pontkijel6lésnek ez a madja, alkalmazasokban ritka, mert barmilyen probléma
megoldhato az eddig bemutatott modszerekkel. A rajzolés sebessegét azonban ez
atechnikai elem felgyorsithatja. Arrdl van sz6, hogy egy pont helyzetét nem egy
|épésben hatarozzuk meg. Tekintsink egy feladatot, ahol egy négyzet kdzép-
pontjat kell kijeldlni. Lehetséges megoldas, megrajzolni a négyzet éléjat, mad
kijelolni rajta egy felezdpontot (mid). Egy |épésben pontszirdkkel az alabbi
maodon oldhatjuk meg a feladatot. Pontmeghatérozas; egy Y pontsz(rével, meg-
adjuk a négyzet egyik Y iradnyu oldalélének a felét. A kovetkezd lépéshben XZ
iranyU pontszOrével, megadjuk a mésik X iranyu oldalélének a felét. Ezt a mod-
szert dtalanositva X/Y/Z pontszirésnek nevezzik. A rendszer &menetileg térol-
jaaz adott koordinédtékat, majd, ha minden koordinatat ismer, a tarolt el emekbdl
Osszedllitja az adott pontot. A mddszer killéndsen a targyraszter kombindl asaval
hasznal hato.
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definicio: X/Y/Z pontszQrdk

XIY[.ZIXY[.XZ].YZ

26. dbra

Feladat:

A pontszlr és bemutatésa, egy korraj zolas kapcsan

Command:circle

3P/2P/TTR/<Center point>: .Y
Itt megadtuk az Y sz(r6t, majd a négyzet baloldali felezdpontjét

of mid

(need X2): .X

A rendszer kozli, hogy még két koordinatat nem ismer,
Megadtuk az X sz(rdt, és afelezdpontot.

of mid

(need 2): 0

A rendszer kozli, hogy még aZ koordindtét nem ismeri,
Kozoltik vele, hogy tekintse nullanak.

of Diameter/<Radius> <25>:20

Megadtuk az &mérot, ezt csak akkor fogjuk érteni, ha tovabbhaladtunk a
leirasban. ©

Command:
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1.2.2 RAJZELEMEK KIJELOLESE

A rajzelemekkel végezhetd maveletek elbtt (ilyenek a torlés, masolés, tikrozeés,
sth...), azokat ki kell jeldlni. A rajzelemek kijeldlése egy interaktiv mQvelet,
amelynek eredményeképp, rajzi objektumoknak egy elemsorozatat kapjuk. A ki-
vélasztott elemek vonaltipusa megvaltozik, ezaltal kovethetd a kivélasztas a
képernydn is. A parancsok mikédése hol egyszer(bb, hol bonyolultabb kapcso-
latban a8l akijelolt elemekkel. Példaul egy vagasi miveletben két alkalommal is
ki kell jeldlni elemek egy csoportjét. EI6szor a vagasi hatar megadasahoz, ké-
sbbb a vagas objektumaihoz. A rajzelemek kijelolését, az egyik legegyszeribb
parancs kapcsan ismerjik meg. Ez a Select parancs lesz. Ehhez nem kapcsol 6dik
semmilyen mas funkcio. A rajzelemek kijeldlése, a

Select object:

Vaasszon objektumokat, felszolitassal kezdddik. A szalkereszt eltlnik, és egy
négyzet alaku segédeszkdzt kapunk a feladat végrehajtasahoz. A négyzet mére-
tének valtoztatasat a kovetkezd parancs végzi.

1.2.21 PICKBOX — A KIJELOLO NEGYZET MERETENEK BEALLITASA

A kijel616 négyzet hivatalos neve: objektum kivalasztd céldoboz. A négyzet me-
retét pixelben kell megadni. A valasz meghatarozza a kovetkezd bedllitésig a ki-
jel 616 négyzet méretét.

NEW valuefor PICKBOX <3>:

1.2.2.2 SELECT — RAJZELEMEK KIVALASZTASA.

Entity A négyzettel ramutatunk valamilyen objektumra. A rendszer,
hatald raszterpontot a négyzeten belll, akkor kijel6li a hozza-
tartozo objektumot. A ramutatas lehetdleg tiszta legyen, ne ad-
junk meg metszéspontot. A kijeldlés, ha volt, |athato, de ezzel
nem ért véget a mavelet. Folytathatjuk a kijeldlést, esetleg pa-
ramétereket adhatunk csoportos kijel6lésekhez, vagy kijeldlé-
sek megsziintetéséhez. A kijeldlést a (27. Abra) mutatja. Az



Window

Crossing

dbra bal oldali részén a ramutatés pillanata lathat, mig a jobb
oldali részen, mar akijel6lt rgjzelem figyelhetd meg.

A ,W" opcio, rgjzelemek csoportos kijelolését, teszi |ehetdve,
oly médon, hogy egy ablakot hatdrozunk meg a képernyodn,
ahol azok a rajzelemek lesznek kijeldlve, amelyek teljes terje-
delmiikkel az ablakon beliil vannak (28. Abra)

27. dbra

28. dbra

A ,C” opci6 szintén csoportos kijeldlésre hasznahat6, de az
€l0z0 esettdl eltérben, itt minden olyan objektum kijeldlésre
kerul, amelyik valamilyen raszterpontjaval a megadott ablakon
beltil van. (29. Abra)
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Last

BOX

All

Previous

Remove

Add

Undo

Multiple

29. abra
Az ,L” opcio az utoljéra létrehozott rajzelemet jeloli ki.

Az ,BOX” opcié aWindows vagy a Crossing kivalasztést hajt-
ja végre, attdl flggden, hogy az ablak sarokpontjait balrol
jobbra (W opci6 szerint jeldl) vagy jobbrdl balra adtuk meg (C
opci6 szerint jeldl).

Az ,ALL” opcié mindent kijeldl. A nem lathatd objektumokat
is. Kivételt csak a fagyasztott rétegek képeznek.

Az P’ opci6 az €l6z0 kijeldlés rajzelemeit jeldli ki ismételten,
havolt ilyen.

Az ,R” opcioval hatéstalanitani tudjuk az elemlista korébban
kijelolt elemeit. Megforditja a kijel6lés iranyét. Az itt ismerte-
tett paraméterek ezen opcio utan, az elemlistat csokkentik a ki-
jel6lésekkel.

Az ,A” opcioval visszadllithatjuk akijel6lést a Remove utan.

Az ,U” opci6 semlegesiti az utolsd eseményt a kijel 6lésen be-
[4l. Mint 1attuk, maga a kijeldlés egy interaktiv mivelet, tobb
Iépéshdl dlhat. Ebben a miveletsorozatban |éphetiink vissza,
akér sorozatosan is.

Az ,M” opcionak nagymeéret(, sok rajzelemet, objektumot tar-
talmazd rajz esetén van értelme. Felgyorsitja a kijel6lés mive-
letét. Az opcid kiadasa utan, ez egyenkénti ramutatéssal
kijelolt rajzelemek nem vatanak azonna kijel6lt alapotra, a
rendszer nem keres meg azonnal ezen rajzelemeket egészen
addig, amig Entert vagy Ctrl C-t nem Utunk. Ekkor azonban
nem léputnk ki a kijeldléshdl, visszakapjuk a , Select objects.”
promptot.
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AUto

Single

Fence

W Polygon

CPolygon

Group

Az ,AU” opcio szintén technikai elem, akijeldlést gyorsithatja
meg. Az opci6 kiadasat kovetden vagy egy rajzelemet jeldl-
tink ki (a céldoboz tertiletén volt raszterpont) vagy egy ablak
megadasat kéri a rendszer (nem talat raszterpontot a céldo-
bozban). A kijel6lés aBOX opcio szerint folytatodik, azaz bal-
rél jobbra definidlva az ablakot (Window) jobbrdl balra
definidlva az ablakot (Crossing) tipust kijel 6lést kapunk.

A ,,SI” opcid egy elem kijel6lését kovetben, befejezi az elem-
sorozat tovébbi kijel6lését éskilép.

Az ,F’ opcioval egy vonalsorozatot definidlhatunk, amelynek
befejeztével, mindazon rajzelemek kijeldlésre kertilnek, ame-
lyeknek van k6zos pontja az adott vonal sorozattal .

A WP’ opcioval egy sokszoget definidhatunk. Mindazon
rajzelemek kivalasztasra kerllnek, amelyek teljes terjedelem-
ben a sokszog belsejében vannak A Windows opcié altalénosi-
tésa.

A ,CP” opcié. Az el6z6hoz hasonléan, itt is egy sokszdg a ki-
vélaszto elem, de most azon objektumok lesznek kijeldlve,
amelyek egy része a sokszogon bel Ul van.

A ,G” opcioval, arajzelemek egy névvel ellatott csoportjat je-

|6lhetjik ki. Rajzelemek csoportba szervezését a kdvetkez6 pa-
rancs térgyalja.
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1.2.2.3

GROUP— A RAJZELEMEK CSOPORTOSITASA

A parancs kiadasat kévetden egy dial dgus doboz jelenik meg.(30. Abra)

Object Grouping |

Graug Mame Selectabe

X

FIFMFE “an

r— Group Identification

Group Mamz; ||

Descripinn |

Erdhame< | Hihighic | T Inelude Unnamed

— Create Sroup

Mew < [w Selestable [~ Unnamed

— Change Group

Fenove < | A < | Fieriatie | Re-order...

Descriction | Eaplods | Seactable

Ok, I Caneel | Help |

30. abra

Uj csoportot hozhatunk Iétre, illetve a meglévoket szerkeszthetjiik. Az itt defini-
at csoportneveket haszndlhatjuk arajzelemek kijel 6l ése soran.
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2 LECKE — RAJZELEMEK

Egy egyszer( ragj elkészitése is sok-sok elemi rajzelembdl alhat. Ebben a feje-
zetben ezeket fogjuk attekinteni. Felhaszndljuk az €l6z6 fejezetben megismert
pontkijeldlési technikékat.

2.1 POINT — PONT RAJZOLAS

Draw — Point — Single Point

Egy pont elhelyezéséhez a rgjzon, a Point parancsot kell kiadni. Ezt kovetben a
rendszer varja a vaaszunkat.

Point:

A pont megjelenése a képernydn két valtozo értékétdl fligg. A Pdmode a pont ti-
pusat hatarozza meg, mig a Pdsize a pont méretét. Az AutoCAD 14 a paraméte-
rek egyuttes bedllitasat is lehetbveé teszi. A mentisorbdl vllasszuk a

Format — Point Style

menUpontot. Ennek kovetkeztében az aldbbi parbeszédpanelt |&tjuk. Ezzel kony-
nyen bedllithatjuk az emlitett valtozok értékeit. (31. Abra) A pont tipusét a dia-
|6gus-dobozban métrix elrendezésben l&juk. A szamozas sorfolytonos és
null&tdl kezdddik. Célszer a 3-as tipust valasztani. A pont méretét egy input
dobozban tlntethetjik fel. Két radié gombot is latunk az input doboz alatt.
Ezekkel a pont nagysaganak abszolUt méretét, vagy a képernyd meéretéhez vi-
szonyitott szézalékos méretét dlithatjuk be. Ha a Pdsize valtozo értékét nézziik,
az utObbi esetet a méret negativ értékével adhatjuk meg. A nagyités soran a pont
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mérete ekkor nem valtozik. Az el6z6 esetben (pozitiv méret) viszont igen. El-
képzelhetd, hogy ezeket nem vesszilk észre. Ebben az esetben adjuk ki a Regen
(argz Ujragenerdésa parancsot). Az aapértelmezés szerint a 0 érték van meg-
adva; egy képpont. Hat ebbdl nem sok mindent latunk Egyébként a pont mérete
a {0,1} tipusok estén hatastalan. A regen parancs egyébkeént az dsszes pontot
megvaltoztatja az aktudlis tipus és méret szerint.

{* Set Size Relative to Screen

( S&t Size in Abzolae Unis

o | Cavwel | Help

31. dbra

Feladat:

Az Ad-esrajzlap felsd sarkaban adjunk meg 3 pontot Ugy, hogy a k6-
z0Ottik 1évd tavolsag 100 egység legyen. A pont tipusat 3-ra, méretét
4-revalasszuk. (32. abra)

Command: pdmode

New value for Pdmode <0>3
Command: pdsize

New value for Pdsize <0>4

Command: point

Point:

Az elsd pontot az egérrel jeldljuk ki, a rajzlap bal felsd szélén, majd a
jobb egér kattintassal megismételjik a parancsot

Command: point

Point: @100<-60
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Command:point
Point: @100<60

3 |.B_|,La_|,er j EI I Bulayer j EI

32. dbra
Draw — Point — Multiple Point

Pontok sorozatat adhatjuk meg, kilépés nélkil. A sorozatot Esc billentyOvel
vagy jobb egérgombbal szakithatjuk meg.

2.2 LINE— VONAL RAJZOLAS

Draw —Line

A legaapvetdbb rajzelem a vonal (szakasz). A parancs kiadasat kovetden, a
rendszer kéri az elsd pontot

From point:

A valasz utan tovabbi pontokat adhatunk meg.

To point:

Egyéb opciok:
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Lineundo A rgjzolas kozben alkalmankeént eldfordulhat, hogy elvétiink
egy pontot. Ilyen esetben jél jon, egy vonal visszatorlési |ehe-
téseg. Az ,U” opcio hatasara a rendszer letorli az utoljara
megadott vonalat. A grafikus kurzor felveszi az utolsd elbtti
pont helyét. Az opcio, sorozatosan is hasznahato, akar a kez-
dBpontig visszal éphetlink.

Close A ,C" opcié hatasara a kezddpont lesz kijeldlve kdvetkezd
elemként és kiléplink a vonalrajzolas parancsbol.

Continuation A kezddpont megadasa (From point) kérdésre, vl aszolhatunk
Enter vagy szokoz billentydleitéssel is. Ekkor a pont a
legutoljdra megrgjzolt vonal vagy iv végpontja lesz.
Amennyiben az utoljara megrgjzolt ragzelem iv volt és a
kezddpontra Enterrel vélaszoltunk, akkor a vonal iranyét is
meghatarozza a rendszer. Ekkor nem a szokasos pontot kéri a
rendszer, hanem egy értéket, avona hosszéra vonatkozdan.

Length of line:

Feladat:
Azok utan, hogy megismertiik a vonalrajzolas technikgjat és a kor-

nyezeti bedllitasokat, készitslink template allomanyt a tovabbi raj zok
készitéséhez.

- A rajzhatar A4-eslegyen.
- A raszterhalé (Snap); 10
- A referenciahdl6, araszterhal 6t mutassa.
- Kapcsoljuk ki a koordinatarendszer maszlj at
- Allitsuk be a konstansokfor matumat.
- Hozzuk létre az alabbi r étegeket
kontur, fekete(fehér), folytonos

seged, z0old, folytonos
kozep, piros center
rajzhatar kék border

keret fekete(fehér), folytonos

- adllitsuk be a vonaltipusok Iéptékét; global=0.7

- rajzoljuk meg arajzlaphatart.

- rajzoljuk meg a ker etet

- Nagyitas mértéke; All

- Mentslik arajzot template dllomanyként; TK_A4

A mentés elbtti dlapotot a 33. Abra mutatja. Ezt az dloméanyt fogjuk hasznélni
az elkdvetkezendd feladatok megoldasa soran. Az AutoCAD inditasat kovetden,
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vélasszuk a ,, Start from scratch” mentpontot. A kdvetkezdkben a parancsok ki-
adasanak sorrendjét vesszilk at. Az 1-es pontban megismerhettik ezeket a paran-
csokat, most akamazzuk ©Oket. Egyes parancsokra utalunk, masokat a
paraméterekkel egydtt feltlintetlink. Teljes részl etességében azonban, az abszol Ut
koordindtékkal valo pontmegadast fogjuk bemutatni, a rajzhatar és a keret meg-
rajzol ésa kdzben.

Command: limits

Az 1.1.1 szerint bedllitjuk argjzhatart A4d-esre.
Command: Snap

Az 1.1.12 szerint, bedllitjuk araszterhd 6t 10-esre.
Command: Grid

Grid spacing (X) or ON/OFF/Snap <current>: S

Lln =]
EAFl: Ed: coe lwws Twrar Teck vna Dmrwsn vedh kep T |
= T e 2 s e e e e e i el e ! (S A e
e | EEE L EILEETEE Tl =
FEErd I - -
i o IuETRE | i =l
Tl EE e | . A . A . P
Tl EE | . P . P . -
T G i 1i
T E =] |
: |
I !
| 1
| A
! |
i i
! 1
! i
! 1!
i 1
i |
i Al
i 1t
" T
CafnaTd :
o onmard
IConmaTd cEEnE
CafnaTd :

Ol ke, Uil alce Sy iy il oz

s | | E e O 3 e £, 55 || LR ||ma.utncnn—rm P
33. 4bra

Command: Units
Az 1.1.5 szeerint bedllitjuk a konstansokat
Command: UCSICON
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ON/OFF/AllI/Noorigin/Origin <ON>: OFF
Command: L ayer

Az 1.1.7 szeerint |étrehozzuk arétegeket. Ugyeljiink a vonaltipusokra.
Command:

Vdaasszuk ki a, Rajzhatér” réteget,
Eszkoztér, _Object Properties, Layer Control

Command: Line
From point: 0,0
To point: 210,0
To point: 210,297
To point: 0,297
To point: ¢
Command:
Vaasszuk ki a, Keret” réteget
Command: Line
From point: 5,5
To point: 205,5
To point: 205,292
To point: 0,292
To point: ¢
Command:
Vaasszuk ki a,, Kontur” réteget
Command: Zoom
All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scal e(X/X P)/Windows/<Realtime>: A

Command:
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Mentslk arajzot, 1.1.16 fejezet. Nézzik & a ,fgl tipusa’ té-
makort.

A kovetkezd feladatokat A4-es rajzlapra fogjuk késziteni. Uj rajz készitése ese-
tén mindig a most |étrehozott sablonfgjlt hasznéljuk.
Lassunk hozza, gyakoroljuk a pontmeghatarozasrol tanultakat.

Feladat: )
Készitsiik el a 34. Abréan lathat6 rajzot, relativ Descartes koordina-
tak felhasznalasaval!

Command: line

From point:

Az elsd pont helyzetét az egérrel jel6ljik ki. SNAP bekapcsolva.
To point: @0,-80

34. &ora.
To point: @60,0

To point: @0,80

To point: @-20,0
To point: @0,-60
To point: @-20,0

To point: @0,60
36. dbra.
To point: ¢

Command:

Feladat:
A kovetkezb gyakorlat, ugyanezen feladat relativ polar-
koordinatakkal toérténd megoldésa legyen.

Command: line

From point:
Az elsb pont helyzetét az egérrel jel6ljik ki. SNAP bekapcsolva.
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To point: @80<270
34. dbra. — jobb felsd kép

To point: @60<0
34. dbra. —bal aso kép

SR ST

......... - - . . i_______ ____ _._ ___J
34. abra

Miutan megoldottuk a feladatot, még négyszer megismétel hetjik arendelkezésre
alo terlleten. A modszer csoportfoglalkozés esetén hasznos, az idokiil dnbséget
felhasznalhatjuk a lassabban, korultekintdbben (©) dolgozoé tanulok felzarkozta
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taséra. Még két gyakorl6feladatot kozliink (35. Abra), ezeket is célszer(l tobbfé-
leképpen megoldani. Javaslat: A bal felsd abrat pozicional 6 eszktz felhasznal &
saval, a jobb felsdt, abszollt koordindtak felhasznaldsaval, a bal alstt relativ
Descartes-féle koordinatak megadasaval, végil ajobb alsot relativ polar koordi-
natdk megadasaval oldjuk meg. A rajzok elrendezésében kovessikk a 34. Abra
feladatat. Azok a tanuldk, akik a pontmegadas kézben nem hibaztak, szandéko-
san kovessenek el téves pontkijeldléseket, a visszal éptetés gyakorlasara. A na

gyitas maveletét a ,ling”

»Standard” eszkdztarbdl inditva, ekkor nem szakad meg a parancs.

parancs kozben is hasznaljuk, menibdl vagy a

To point: @80<90

To point: @60<-90

To point: @60<90

To point: @20<180

Itt irhattunk volna 270 fokot is.
To point: @ 20<180

34. dbra. —jobb alsb kép

To point:c

Command:
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2.3 CIRCLE—KORRAJZOLAS

Draw —Circle

A Kkor ragjzolas sorén tobb paramétercsoport kozil valaszthat a tanuld. Ezeket te-
kintjuk at, példakkal bemutatva.

3P/2P/TTR/<Center point>:

Center point

Az alapértelmezett pontkijeldlés modszer a kbzéppont meg-
adasaval indul és a sug&r vagy az aamérd megadésaval folyta-
tédik. A Kkozéppontra adott véaszt kovetben, ennek
megfelelGen, az aldbbi kérdés jelenik meg:

Diameter/<Radius>:

A vélasz mindkét esetben, egy koordinata (pont) megadasa,
szerkesztési tulgjdonsag, vagy egy pozitiv valés szdm lehet. Az
elsd két esetben a rendszer szamolja ki a sugarat/atmeérdt.
Amennyiben az amérét kivanjuk megadni, akkor a,,D” opcié-
val ezt megtehet;jUk.

Feladat:

Adott egy négyzet (60x60). Rajzoljunk a stlypontjaba egy 30 mm
atmér 6j 0 kort.

A kozéppont kijel6lése tobbféleképpen torténhet. Egy |ehetse-
ges vdlasz, hogy az origét réillesztjik a négyzet egy nevezetes
pontjara (pl. bal alsd sarok). A masik lehetbség a pontszlrdk
haszndlata (1.2.1.3.4 fejezet, 26. dbra). Ott megel 6legeztik ezt
avélaszt, igy az elsd esetet fogjuk bemutatni. Atmenetileg be-
kapcsoljuk a koordindtarendszer maszkjat és az origorailleszt-
juk. (36. Abra)

Command: UCS

Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y /Z/Prev/Restore/Save/Del/2/<Worl d>:O

Az origé bedllitasat vl asztottuk.

Origin point <0,0,0>: int
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Kijeldljiik anégyzet, bal also sarkét.
Command: ucsicon

ON/OFF/AllI/Noorigin/ORigin <OFF>: ON
Command: ucsicon
ON/OFF/AllI/Noorigin/ORigin <OFF>: OR
Command: circle

3P/2P/TTR/<Center point>: 30,30
Megadtuk a kdézéppontot abszol Gt koordinatékkal.
Diameter/<Radius>: D

Diameter <20.00>: 30

A rendszer az € 6z0 paramétert kindlja fel.(20.00).
Command:

7
36. abra

Harom pont egyértelmien meghatarozza a kort. Gépeljuk be a
»3P" karaktersorozatot, majd valaszoljunk a soron kévetkezd
kérdésekre.

First pont:
Second point:
Third point:
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Feladat:

Adott egy vonalsorozat (grafelméleti értelmezésben), Rajzoljunk
olyan kort, amely érinti a harom oldalt.

2P

TTR

A feladatban a szerkesztés (targyraszter) tulajdonsagokat fog-
juk kihasznalni a pontmegadés soran. (37. Abra) A bal oldali
dbra a kezddallapotot, ajobb oldali, a megoldést mutatja.

Command: circle

3P/2P/TTR/<Center point>: 3P
Kivélasztottuk a harom ponttal térténd korrajzolasi funkciot.

First pont: tan
Second point: tan

Third point: tan

Sorra rdmutatunk az oldalakra.
Command:

37. &bra

Két ponttal is meghatarozhatjuk a kort, ekkor az atmerdt adjuk
meg kozvetve. Irjuk: ,,2P”

First pont on diameter:

Second point on diameter:

A ,TTR” opcio6t valasztva olyan kort rajzolhatunk, amely érin-
tje lesz két |étez0 rajzelemnek, és ezen feltételek mellett meg-
adhatjuk a sugarat.
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Feladat:

Rajzoljunk érintdkért 10 mm sugérral a 38. Abra szogszérai kozé,
majd 15 mm sugarral a felsd szdgszar ésa kor kozé.

A feladatban a szerkesztési (térgyraszter) tulgjdonségokat fog-
juk kihasznélni a pontmegadés soran. (38. Abra) A kezddélla-
potot (bal oldali &bra), poziciondld eszkdzzel vegyik fel,
SNAP kikapcsolva.

Command: circle

3P/2P/ITTR/<Center point>: TTR
Kivalasztjuk a két szdgszétrat.
Enter Tangent spec: tan

Enter second Tangent spec: tan

Radius <7.00>: 10
Command:
Command: circle

3P/2PITTR/<Center point>: TTR

Enter Tangent spec: tan
Ramutatunk afelsd szogszarra.

Enter second Tangent spec: tan
Ramutatunk a korre.

Radius <7.00>: 15

Command:
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2.3.1 DRAGMODE — DINAMIKUSPARAMETERATADAS

A Kkor rajzolas soran megfigyelhettik, hogy a rendszer dinamikusan frissiti az
aktualis dlapotot. Ez lassithatja bizonyos esetekben a rajzolas folyamatét. A pa-
rancs ezt a funkcidt hivatott vezérelni. Mas rajzelemekre is hatassal van. Ezek:
iv, vonaléanc, blokk. A rajzelemek vonatatését is ez a valtozo vezérli. Pédaul,
masol as soran az alakzatot folyamatosan | athatjuk.

ON/OFF/Auto/ <current>:

OFF Az opcid kikapcsolja a dinamikus paraméterdtadast. Ekkor a
kor és iv rajzolasa kézben nem latjuk a gorbét. Az csak akkor
lesz lathatd, ha megadtunk minden paramétert. Figyelmen Kki-
vl hagy minden vontatasi kérelmet.

ON A vonatés csak akkor hasznalhatd, ha ez az opcié be van kap-
csolva és amegfelel6 helyeken az AutoCAD elfogadja a vontat
parancsmodositot. Ne csodalkozzunk, de itt sem fogjuk Iétni a
dinamikus frissitést.

Auto Az ,A” opcié feltétel nélkll végrehajt minden vontatast, frissi-
tést. Ezt hasznaljuk.

2.3.2 VIEWRES—AZ iVFELBONTASPARANCS

A parancs elsddlegesen a gyors zoom médot szabalyozza, valamint bedlitja az
ivfelbontas mértekét.

Do you want fast zooms/ <current>:

Y Az igenld valasz esetén a frissit (Redraw) parancs lesz hasz-
nalva a regeneraas (Regen) helyett, a Zoom, Pan, Undo, stb...
parancsok kiadasa esetén. Ezt hasznaljuk éskész ©.

N A nem vélasz estén nyilvan ez forditva torténik.
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Enter circle zoom per cent (1-20000)/ <100>:

Szamunkra ez lesz a fontos, mert elsddlegesen befolyasolja alatvanyt. A pontki-
jelolésnél is zavard lehet a 100-as értek, mert nem ott lesz a pont, ahol latjuk.
Kulonbsen nagy nagyitas esetén lathato. Allitsuk be 1000-es értékre.

2.4 ARC -1V RAJZOLAS

Draw —Arc

Az iv egy korcikk, amelyet tobb paraméterasoport (8) segitségével tudunk meg-
hatarozni. Léssuk ezeket:

a) 3-point harom pont

b) SCE kezdbpont, kozéppont, végpont

¢ SCA kezdbpont, kozéppont, kozépponti szg
d SC,L kezddpont, kdzéppont, ivhossz

e SER kezdbpont, végpont, sugar

f) SEA kezdbpont, végpont, kozépponti szbg
g SED kezdbpont, végpont, kezdd irany

h) Continuation vonal, iv folytatésa

Center/<Start point>:

Start point Alapértelmezésben az iv kezddpontjat adhatjuk meg. Miutan
meghataroztuk, a kovetkezd mddon folytathatjuk:

Center/End/<Second point>:

63



Center point

Second Point A mésodik pont kijel6lését kovetden a rendszer a

Center

End

harmadik pontot kéri.

End point:

A ,C" opcié utan kozéppontot kell kijeldlni, majd ko-
zépponti szbget, ivhosszat vagy végpontot adhatunk
meg.

Center point:

Angle/Length of chord/<End point>:

Az ,E" opcié utdn végpontot kell kijeldlni, majd ko-
zépponti szOget, kezdbirdnyt, sugarat vagy kdzéppontot
adhatunk meg.

End point:

Angle/Direction/Radiug/<Center point>:

Az iv kdzéppontjanak megadasaval kezdddik a parancs.

Center:

Miutdn megadtuk a kdzéppont koordindtgjét, a kezdépont ko-

vetkezik.

Start point:

Ezt kdvetden harom kilénbdzd modon feezhetjik be az iv

szerkesztését, ugymint; kozépponti sz6g, ivhossz, végpont.

Angle/Length of chord/<End point>:

Continuation A paraméter specidis esete a kezddpont, végpont kezddirany
modszernek. Az ,Enter” billentyQvel kell vaaszolni az elsd
kérdésre. Ebben az esetben a rendszer megkeresi az utoljara
megadott vonal vagy iv végpontjét, ezt valasztva kezddpontnak
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€s ugyanigy értelmezi a kezddiranyt is (folytatasa a vonal-
nak/ivnek). Utolsd paraméterként, egy végpontot kér a rend-
szer.

End point:

Feladat: )
Rajzoljunk ivet, amelyet a harom pontja hataroz meg. (39. Abra)

A feladatban (2.1 fejezet 31. Abra szerint) bedllitottuk a pont
tipusat, méretét. A pontmeghatérozas médja: szerkesztési tu-
lajdonsag (targyraszter) legyen.

39. dbra

Command: arc

Center/<Start point>: nod
I1leszkedés egy pontra, mint rgjzelemre.
Center/End/<Second point>: nod

End point: nod
Command:
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Feladat:
Rajzoljunk ivet, amelyet a kezddpontja, k6zéppontja, végpontja, ha-
taroz meg. (40. Abra)

40. dbra

Command: arc

Center/<Start point>: nod
Illeszkedés a jobb also pontra”(kezddpont).
Center/End/<Second point>: C

Center: nod

End point: nod

Lathatjuk, az utolsd pont kijeldlése csak kdzvetve hatérozta meg a vég-
pontot. A végpont a kdzéppont és a megadott végpont kozotti szakaszra illeszke-
dik.

Command:
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Feladat:

Rajzoljunk ivet, amelyet a kezddpontja, vegpontja, valamint kezdd-
iranya hatéroz meg. (41. Abra)

41. dbra

Command: arc

Center/<Start point>: nod
Illeszkedés a bal als6 pontra“(kezddpont).
Center/End/<Second point>: E

End point: nod
Angle/Direction/Radius/<Center point>: D
End point: nod

Direction from start point: end

Az irényt a startponttdl kell megadni. A mi esetlinkben e kezddpontbdl
indul 6 szakasz végpontjat adtuk meg.

Command:
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Feladat:
Rajzoljunk ivet, amelyet a kdzéppontja, kezddpontja, valamint a ko-
zépponti sz6ge hatar oz meg. (42. Abra)

42 dbra

Command: arc
Center/<Start point>: C
Center: nod
Start point: nod
Angle/Length of chord/<End point>: A
Included angle:-45
A koriljarasi irdny miatt adtunk meg negativ €ljel i szbget.

Command:

2.5 PLINE—VONALLANC RAJZOLAS

Draw — Polyline

A vonalanc ,Pline’, olyan sikbeli vagy térbeli rgjzelem, amely szakaszok és
ivek véges sorozatabdl all. Kilonlegessége, hogy a rendszer egy rajzelemnek te-
kinti. A 2D vonallancoknak, mi csak ezzel foglalkozunk, sok kilonleges tulaj-
donsédga van. Az egyik, hogy a vonaltipusa ugyanigy megvalaszthatd, mint az
eddig bemutatott rajzelemeknek. Ez azért is érdekes, mert a vonallancnak a vo-
nalvastagsagét is dlithatjuk. Ezt csak alérendeltebb esetekben javasoljuk, kifeje-
zetten a latvany miatt. A vonalvastagsag kérdése szamunkra a vonal szinének a
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kérdése. A vonallancok editdhatok, a csomépontok athelyezhetdk. Zart vonal-
lancok esetén (amelyek kilonosen fontosak lesznek a felllet és testmodellezés
soran — pl. extrudalas, forgastestek |étrehozasa) a korulzéart terlilet nagysaga és
kertlete kiszamithato.

A legfontosabb szamunkra, a gbrbevonal zo, mint rajzeszkdz megval Ositésa lesz.

Adjuk ki a, Pline” parancsot. A rendszer kéri a kezddpont megadasét. |lyenkor
ugynevezett vonal szakasz médban vagyunk.

From point:

Ezt kévetben az alabbi opcidk kézll valaszthatunk.

Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width/<Endpoint of line>:

Arc

Close

Length

Width

Halfwidth

Undo

Az opci6 iv modba kapcsolja a vonallanc parancsot. Ekkor egy
masik prompt jelenik meg, amelyet kilén pontban targyalunk
meg.

A ,C’ opci6 zarja a vonalancot, az aktualis pontbdl vonalat
hiz a kezdBpontba. A zéras egyben kilépés a parancsbal.

Az ,L” opcio, haaz €l6zb rajzelem vonal volt, akkor az irényt
tartva, egy Ujabb vonalszakaszt rgjzol a rendszer, egy pozitiv
szam (mint hossz) értéke alapjan. Amennyiben az €l6z0 rajz-
elem iv volt, akkor az iv utolsd pontjanak érintdjébe fogja raj-
zolni a megadott hossz(sagu vonal szakaszt.

A ,W” opci6 a soron kovetkezd szakasz szélessegét hatédrozza
meg. A nulla szélesség az alapértel mezett. Megadhatjuk a kez-
dOszélességet és a szakasz végén lévh szélességet. Ezzel a
maodszerrel valtozd vastagsagu vonal szakaszokat rajzol hatunk.
A befejezd szélesség atadodik a kovetkezd szakasz kezdd szé-
lességének.

A ,H” opcid a soron kdvetkezd szakasz fél szél ességét hataroz-
zameg. A bedllitas itt is a kezdd félszélesseget és a befejezd
félszél ességet kéri.

Az ,U” opcio torli az utoljara kiadott vonalszakasz, ivet, opci-
6t. Addig alkalmazhatjuk, amig a kezddponthoz nem jutunk.
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Az iv mod:

Angle/Center/Close/Halfwidth/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second
pt/Undo/Width/<Endpoint of arc>:

Angle

CEnter

CLose
Direction

Radius

Line
Second pt
Width
Halfwidth

Undo

Az ,A” opcio az iv dtal bezart szoget definidlja

Az ,CE” opcidva az iv kdzéppontjat hatarozhatjuk meg. A
rendszer ezt kovetben tovébbi paramétereket kér, szoget, iv-
hosszt vagy végpontot.

Angle/L ength/<End point>:

Az ,,CL" opcidva avonalancot zarhatjuk le, de most ivvel.
A ,D” opcioval az iv iranyét birdhatjuk feldl.

Az ,R” opcidval az iv sugardt hatarozhatjuk meg. A rendszer
tovabbi paramétereket kér, mégpedig szoget vagy végpontot.

Angle/<End point>:

Az, L" opci6 avonalszakasz modot valtjaki.

Az ,S’ opcio aharom pontos iv meghatérozését definidlja.
A ,W” opcié ugyanaz, mint az €ldbb.

A ,H” opcidnak ugyszinten.

Az ,U” opcionak szintén ugyanaz afeladata, mint az eldbb.

A kovetkezo feladatban készitlink egy polyline tipusu alakzatot, ezzel megismer-
juk a parancs haszndatét. Végul bemutatunk két rajzot, hogy mire is haszndl hat-
juk az ilyen tipusu rajzelemeket.
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43. dbra

Feladat:

K észitsilk €l a 43. Abra altal definidlt rajzot, polyline rajzelemként.

Command: pline
From point:

Az egérrel vdlaszolunk a kérdésre.
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<End point of line>: @30,0

Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<End point of line>: A

Angle/Center/Close/Hal fwidth/Direction/Hal fwidth/Line/Radius/Second
pt/Undo/Width/<Endpoint of arc>: D
Az irdnyt megvaltoztatjuk.
Direction of start mode: @20<-90
Kijeloltik a,,Dél” égtéjpontot Uj irdnyként.
End point: @40<0
Angle/Center/Close/Hal fwidth/Direction/Hal fwidth/Line/Radius/Second
pt/Undo/Width/<Endpoint of arc>: L
Visszadllitottuk a vonal szakaszok médot.
Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width/<End point of line>: @30<0

Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width/<End point of line>: @40<-90

Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<End point of line>: @-100,0
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Arc/Close/Halfwidth/L ength/Undo/Width/<End point of line>: C
Command:

A kovetkezd ket adbra bemutatja, hogy milyen mddon tudjuk kihaszndni a
polyline elonyeit. Az egyik abra, vonalvastagsagot (44. Abra) rendel az alakzat-
hoz. A méasik, alapja egy testmodellnek “(45. Abra).

44, dbra

45, dbra

2.6 POLYGON-— SOKSzOG RAJZOLAS

Draw — Polygon

A polygon parancs 3 és 1024 oldalszamu szabdlyos sokszog rajzolasara képes. A
sokszoget a koré irt, beleirt kornek a sugardval adhatjuk meg, vagy egy oldalé-
lének a hosszét definidhatjuk. Az elsd kérdés az oldalélek szama.
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Number of sides <current>:

A kovetkez0 kérdés:

Edge/<center of polygon>:

<Center of polygon> Az alapertelmezett valasz, egy pont megadasat kéri,
amely egy kor k6zéppontjalesz. A 46. Abran ugyanazon suga-
ru kor koré megrajzoltuk mindkét sokszoget.

Ezt kijeldlve afolytatés:

Inscribed in circle/Cicumscribed about in circle (1/C) <I>:

[ Az 1" opcival a kor koré irt kor sugarat adhatjuk
meg.

C A , C” opci6 valasztasa a beleirt kor sugarat defini-
alja.

A valaszt kbvetBen a kor sugaranak nagysagat kell megadni.

Radiusof circle:

46. dbra

Edge Az ,E” opcid, a sokszdget az oldaléle nagysagaval rajzolja
meg. Ehhez meg kell adni két pontot.

First endpoint of edge:

A sokszog oldalélének az elsd végpontja.

Second endpoint of edge:
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A sokszdg oldalélének a masodik végpontja. Ez a pont vontat-
hato.

A sokszdg egy rajzelem. Ha elemeire akarjuk bontani, akkor a kdvetkezdkben
bemutatandé ,,explode” robbantas parancsot kell hasznalni. Ekkor egy olyan vo-
nalsorozathoz jutunk, minta azt a,, line” paranccsal rajzoltuk volnameg. A masik
gyakori igény, hogy forgatni kell valamilyen sz6ggel a megrajzolt sokszoget. Er-
reistaldunk majd parancsot: , rotate”

2.7 ELLIPSE— ELLIPSZISRAJZOLAS

Draw — Ellipse

A parancs ellipszis kdzvetlen megrajzolasét teszi lehetdve, kilonbdzd mbodsze-
rekkel. Ezeket tekintj Uk &t.

Arc/Center/Axis endpoint 1>:

<Axisendpoint 1> Az aapértelmezett vélasz, és egyben a rajzelem meg-
rajzolasanak legegyszerGbb formaja, hogy megadjuk az €llip-
szis két tengelyének a nagysdgét. ElGszOor a rendszer az
ellipszis egyik tengelyének a kezddpontjat kéri. Megadva a va-
laszt, kéri atengely masik végpontjét.

Axisendpoint 2:

A vélaszt kovetben, mikddik a vontatés, |&juk az ellipszis pil-
lanatnyi alakjat. A masik tengely nagysagét kétféleképpen ad-
hatjuk meg. Az alapértelmezett kérdés egy tavolsagot vér,
mégpedig a masik tengely egyik végpontjanak a tavolsagét az
el s tengely kdzéppontjatdl.

<Other axis distance>/Rotation:

Rotation Az ,R” opcig, (furcsa, hogy a sorrend forditva van az
eddig megszokottol) a masik tengely nagysagat ugy ha
tarozza meg, mintha egy kort (amelynek amérdje meg-
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Center

Arc

egyezik az €lsd tengely nagysagaval) elforgatnank az
elsb tengely korll. Ekkor az elforgatott korbdl a rajzsik-
raesd vetilet hatérozza meg az ellipszist. A széget csak
adott intervallumban lehet megadni. A 0 fok megadésa,
kort eredményez. A 90, -90, 270 fok kdrnyezetében a
kor egyenesse fajulna. Ebben az esetben az AutoCAD
nem rajzolja meg az elipszist. (* Invalid *) Uzenettel
vélaszol. A +89.4 fokos elforgatast még megrajzolja

A ,,C’ opci6 valasztasa annyiban kildnbozik az €l6z6 modszer
paraméterezésétdl, hogy az elsd tengelyt nem a két végpontjé-
val hatarozzok meg, hanem a kdzéppontjaval és a végpontja-
val.

Center of dlipse:

A vélasz utan

Axis endpoint:

kovetkezik, majd ez €ldz6ekben bemutatott paraméterrel foly-
tatédik a parancs, azaz:

<Other axis distance>/Rotation:

Az ,A” opcioval elliptikus iveket rajzolhatunk. A paramétere-
zést nem részletezzik, egyrészt azért, mert egyszeren kovet-
kezik az €l0zOokbdl, mésrészt azért, mert 2D-s
szerkesztéseinkben ennek igazan nincs szerepe.

2.8 SPLINE— GORBE RAJZOLAS

Draw — Spline

Kezdjik egy kis elmélettel. A Spline egy matematikai kdzelitése egy gorbének,
n-ed fokd polinomokkal. A rendszer esetén n értéke kettd vagy hdrom lehet. Ezt
pontosan nem sikerdilt kideriteni. A Iényeg: Adott m pont, razoljunk olyan gor-
bét, amely &megy a pontokon.
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47. dbra

Ha egy elsdfokd polinomot valasztanank, akkor a pontokat szakaszok kdétnék
Ossze. Mésodfoku polinomok esetén pedig paraboldk. A kézbensd pontokban - a
paraboldk esetén - a csatlakozéson kivil megkivanjuk, hogy a baloldali gorbe
érintdje megegyezzen ajobboldali gorbe érintdjével. Ettdl lesz az amenet sima.
Minél magasabb fokd a polinom, az dmenet annd finomabb. Matematikai
szempontbdl magyarézva. Egy n-ed foku polinom mindig folytonos és (n-1)-szer
differencidhatd. Egy gorbe adott pontbeli differencidhanyadosa, pedig a gérbé-
hez hizott érintd iranytangensét jelenti az adott pontban. Tehét egy n-ed foku
polinom esetén a belsd pontokban nemcsak érintkezni kell a gorbéknek, hanem
az (n-1)-ik derivaltig megegyezden, meg kell egyezni az értékeknek. Vagyis az
erintdk érintdjének (és igy tovabb) is egyezni kell. Az ilyen gbrbék szuperjok.
Megvan tehét a gérbevonalzénk. A 48. dbra mutatja az eredményt.

48. dbra
A helyzetet bonyolithatjuk azzal, hogy a gorbét bezarjuk. llyenkor a kezddpont

6s a végpont megegyezik, ami azt jelenti, hogy ez egy belsd pont lesz. Az
érintdkre vonatkozo fejtegetések itt is érvenyesek. (49. dbra)
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49. dbra
A helyzetet bonyolithatjuk azzal, hogy a gorbét bezéarjuk. llyenkor a kezddpont
€s a végpont megegyezik, ami azt jelenti, hogy ez egy belsd pont lesz. Az
érintdkre vonatkozo fejtegetések itt is érvényesek. (49. dbra)

Az elmélet utan, lassuk a paramétereket.

Object/<Enter first point>:

<point> Az elsd pont megadasat kovetden a kovetkezd pontot kéri a
rendszer.

Close/Fit Tolerance/Enter point:

A tovabbi pontok megadasat a fenti promptjel kiséri. Az Enter
billenty( vagy jobb egérgomb véget vet a pontsorozatnak. Ezt
kovetden az érintdket kell megadni a kezddpontban,

Enter start tangent:

majd a végpontban.

Enter end tangent:

A close paraméter esetén, amennyiben a ,C” opcioval
zartuk a pontsorozatot, csak egy érintési pontot kell meg-
adni.
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Az éintbt jobb, ha a rendszerre bizzuk, csak kilonleges esetben adjuk meg, ha

tudjuk mi a szandékunk. Az Enter hatéséra elfogadjuk a rendszer atal ajanlott
érteket.

Feladat:
Szerkeszzilk meg két henger athatasat, amelyek tengelyei mer6lege-
sen metszik egymast. H1 atmérgje 80 mm, H2 atmérdje 70 mm,
mindkét henger hossza 120 mm. (50. &bra)

50. dbra

A pontok meghatarozésa igényel egy kis abrézol6 geometriai ismeretet. Szelete-
|6 gdmbos mddszert hasznaltunk, kihasznélva, hogy az athatasi pontok a henge-

rek fellletein vannak. A gdmbok kdrokben metszik a hengereket. Az 51. dbra ezt
hivatott bemutatni.

Most lassuk a gorbevonalzd hasznél atét.

Command: spline

Object/<Enter first point>: nod

Kijeldljik az elsd pontot.(51. dbra, legbaloldalibb
Enter point: nod

Kijeldljuk a masodik pontot.

Enter point: nod

Close/Fit Tolerance/Enter point: nod
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Close/Fit Tolerance/Enter point: Enter

V ége a pontsorozatnak. A gorbe még valtoztathatja az alakjat, ha mozgat-
juk az egeret.

Enter start tangent: Enter
A rendszerre biztuk a kezddpont érintdjét.

Enter end tangent: Enter

A végpontét is.
Command:
|
A, =
X X

) “

i ex
/r\
|
T
51. 4bra
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3 LECKE—-MUVELETEK A RAJZELEMEKKEL

Az AutoCAD rendszer egyik leghatasosabb eszkdze, hogy |ehetbséget biztosit a
rajzelemekkel, ragjzrészletekkel valdo manipuldéasra. A kilonbdzd vektoros és pi-
xelgrafikus rendszerek szintén biztositjdk ezt a lehetdséget, de nem mindegy,
hogy milyen mértékben. Az elektronikus rajz médositasandl tobb alternativa lé-
tezik minden probléma megoldaséra, tamogatva a kreativ (divergens) gondolko-
dasmadot.

3.1 ERASE—-RAJZELEMEK TORLESE

Modify — Erase

A kivalasztott rajzelemeket torli.

Select objects:

A kijeldlések a Select parancsban megismert modon torténhetnek.
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3.2 OOPS—TOROLT RAJZELEM VISSZAALLITASA

3.3

Visszadllitja a véletlendl kitorolt rajzelemeket. Vigyéazat, csak az utolsd torlés
parancsaban megadottakat. EIGnye, hogy nem veszi figyelembe az utolsd torlés
Ota kiadott parancsokat. A parancs nem rendelkezik paraméterekkel.

UNDO — VISSZAALLIT PARANCS

Az Undo parancs az OOPS paranccsal €ellentétben, minden (nem csak az
ERASE), parancs hatasét érvényteleniti. Mintegy visszatér egy kordbbi allapotra.

Auto/Control/Begin/End/M ar k/Back/<number>:

<number>

BEgin

End

Control

Az opcid a beirt értéknek megfeleld korabbi alapotot alitja
vissza. Az ,U” parancs kiadasa megegyezik az 1-es értékkel. A
parancs sorozatban is haszndhat6. Amennyiben elérjik arajz
kezdeti allapotét, arendszer az alabbi Uzenettel valaszol:

Everything has been undone

A ,BE” opcio torléshatart dlit be. Az opcié kiadasa elotti pa-
rancsok nem vonhatok vissza.

A ,E” opcié feloldja a torléshatért. Ettdl a ponttdl kezdddden,
minden parancs visszavonhato.

A ,C" opcidval korlatozhatjuk a parancs érvényességét.

All/None/One <All>

All Bekapcsolja a visszaléptetés funkciot az Gsszes mive-
letre.
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None Az ,N” opcié kikapcsolja a parancs mOkoddését, az ed-
dig megbrzott miveleteket is elfelegti a rendszer, igy
azok nem allithatdk vissza. A célja, alemez tarol dkapa-
citas cstkkentése lehet. Napjainkban ez nem probléma.

One Az ,O" opci6 megjeldlése egy |épésre korlatozza a
visszadl litést.
Mark Az, M” opcidva megjeldlhetiink egy élapotot.
Back Az ,B” opcidval visszatérhetiink a megjel6lt alapotra. Ez

abban az esetben hasznos, ha kisérleteziink a rajzi megoldé-
sokkal. Ekkor egy lépéssel visszatérhetlink a megjegyzett al-
lapotra.

Az ,M” ésa,B” opciok sorozatosan is hasznél hatok.
Auto Az ,A” opcioval egy logikai értéket adhatunk meg. Ez dssze-
tett rgjzelemekre vonatkozik, amelyeket beilleszthetink a

rajzba. Az igen vllasz esetén az Osszetett rajzelemeket egy
objektumkent kezeli arendszer. Mi ne hasznaljuk.

3.4 REDO — ELORE PARANCS

Az érvénytelenitd mavelet érvénytelenitése.©
Az Undo vagy U parancsot kdvetden adhato ki. Sorozatosan nem haszné hato.
Azon felhaszndlOkat érheti meglepetés, akik a szovegszerkesztés vagy tablazat-

kezel és sorédn megszoktdk a hasznélatukat. Az Undo és Redo parancsok a ,, stan-
dard toolbar” eszkdztaron is megtal d hatok.

SR

"!"I I-Hlll;

52. dbra

Feladat:
Az 53/a. bréan lathaté csap furatanak atmérdjét 10 mm helyett 20
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mm-ré rajzoltuk meg. Toroljik afuratot abrazold kort, majd rajzol-
juk meg helyesen! Tévedéshdl toroljuk a furat fliggbleges kzépvona-
lat, majd allitsuk vissza az OOPS paranccsal.

Command: erase

Select objects:
Mutassunk ra akérre, az 53/b. abra szerint

Select objects: Enter
Command:

Command: erase
Toroljik akozépvonalat. (53/c. dbra)

Select objects: Enter
Command:

Command: circle
Rajzoljuk meg helyesen a kort, 53/d. dbra

Command:

Command: oops

A rendszer visszadllitja a kbézépvonalat, pedig kdzben kiadtunk egy masik
parancsot.

Command:
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k,
o
+

53. dbra

3.5 TRIM —RAJZELEMEK METSZESE

Modify — Trim

84

A parancs lehetdvé teszi |étezd rgjzelemeink modositésdt (metszését) més rajz-

elemek éeivel.



Select cutting edges

Select objects:

A felszdlitast kdvetden meg kell adnunk a levagasi hatérokat, azaz ki kell jel6l-
nink bizonyos rajzelemeket, amelyek élel vagasi hatarként fognak funkcionalni.
A vago élnek vlasztott rajzelemek kijelolését kdvetben, egy rovid Uzenetet |&
tunk a parancssorban: n found

<Select object to trim>/Pr oject/Edge/Undo:

A véago éek kijeldlése utan, a metszeni kivant objektumot, objektumokat kell ki-
jelélni. EgyszerGien ramutatunk a torlendd élekre, objektumokra. Figyelem a
metszésre kijeldlt rajzelem nem szlnhet meg teljesen. A 2D-rgjzok estén a ,,P”
ésaz ,E” opciok nem érdekesek. Megjegyzésként és elrettentésként, a Trim pa-
rancs makodésérdl: Az objektumok elhelyezkedhetnek a térben is, mind a vago
élként megadottak, mind az elmetszenddk. Ebben az esetben a Trim parancs ki-
Vetiti ezeket argjzelemeket az aktudlis koordindtarendszer XY sikjara és ez alap-
jdn végzi el a végast. Amennyiben a nézdpontot és a célpontot Osszektd
egyenes iranya nem merdleges az aktualis koordindtarendszer XY sikjara, prob-
lémék adddhatnak a kivant eredmény szempontjabdl, ezt az AutoCAD is jelzi
Uzenetekkel. A fenti opcidk ilyen esetekben jelentenek megol dast.

Undo A ,U” opcio valasztésa visszadllitja a korébbi allapotot, és igy
korrigdlhatjuk a miveletet, ha nem a kivant élt, objektumot
végtuk.

Feladat:

Vagjuk le az 54/a dbr an lathat6 szakasz kor 6n kivili r észét!

Command: trim
Select cutting edges
Select objects:
Mutassunk rdakorre, az 54/b. dbra szerint
Select objects: Enter
A végas hatér kijel6lését kdvetd dlapotot az 54/c. dbran 1&tjuk.

<Select object to trim>/Project/Edge/Undo:

Mutassunk ra a szakaszra, az 54/d. abra szerint, az eredményt régton |at-
juk: 54/e dbra
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Az eredményta 54/f dora mutatja.
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3.6 EXTEND - RAJZELEMEK MEGHOSSZABBITASA

Modify — Extend

A parancs |lehetdvé teszi |étezb rajzelemeink modositasat oly médon, hogy azok
elérjék mas rajzelemek éleit. Parhuzam vonhaté a Trim parancs mikodésével
kapcsol atosan.

Select boundary edges

Select objects:

A felszolitast kovetden ki kell jelIni a hatarokat.

<Select object to extend>/Pr oject/Edge/Undo:

Majd a meghosszabbitandd rajzelemeket.

Feladat:

Hosszabbitsuk meg az 55 abr én 1athat6 szakaszt a kor ker Uletéig.

Command: extend
Select boundary edges

Select objects:
Mutassunk ra a kérre, a 55/b dbra szerint

Select objects: Enter
A hatarol6 é kijelolését kovetd alapotot az 55/c. dbran 1atjuk.

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:

Mutassunk ra a szakaszra, az 55/d. abra szerint, az eredményt régton |&t-
juk: 55/e dbra

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: Enter
Az eredményt az 55/f. &bra mutatja.

87




3.7 FILLET— A LEKEREKITES

0 ka,
o, o,
e, f,
| N P ]
55. dbra

Modify —fillet

A parancs simulokort rajzol két objetum csatlakozasdhoz. Ezek vonalak, korok,

ivek lehetnek.
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Polyline/Radius/Trim/<Select first object>:

Radius

Az ,R” opcidval alekerekités sugarat alithatjuk be.

Enter fillet radius <10>:

Select first object

Polyline

Trim

Az elsd rajzelem kijel6lése. Ugyelni kell ardmutatas pozicidjé-
ra. Ezt kovetden a masodik rajzelemet kell megadni. A pozicié
itt islényeges.

Select second object:

Az P’ opcioval 2D vonallancot lehet lekerekiteni. Ebben az
esetben a rendszer minden csomépontot megvizsgé, és ahol
lehet, végrehajtja a kerekitést. A végrehgjtast egy Uzenetben is
megerdsiti, ahol feltlinteti a megval bsitott és a meghilsult le-
kerekitéseket. A rendszer akkor nem tudja a feladatot végreha;-
tani, haavonalak egyike tul rovid.

Az ,T” opcioval a lekerekités mikodését befolyéasolhatjuk,
Ugy, hogy az vagéssal jarjon vagy ne j&rjon vagassal. A gyako-
ribb a vagas engedélyezése. Ezt haszndljuk. A korabbi verziok
ezt a paramétert nem ismerték.

Trim/Notrim <Trim>:

Feladat:

Tekintslik az 56/a. abra rajzelemeit. Rajzoljunk simuldkort a szakasz
ésakoriv kozé alathatd modokon. (R=10 mm)

Command: fillet
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: R
Enter fillet radius <15>: 10

Command:
Az 56/c. dbra megoldasa.

Command: fillet
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>:
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Mitacainle a C nnnt lkAizal dha a iad AlAndmr7attal (BR/IK Ahra)

Select second object:
Most az A pont kozelébe kell ajel6lést megtenni.

Command:
A tébbi feladat csak a kijel6lés modjédban tér el afenti feladattl.

| o, k1, |
| A B A E ||
! C C |
| |
| D D |
| |
Il = o, |
| A I A E |
| A c |
| |
! D I |
| |
| e, f, |
: A B A g ||
- I: I: |
| |
| - - |
56. dbra

A kovetkezd feladat a kompetenciafejlesztést szolgdlja. Az elsd kép a kész fel-
adatot mutatja be. A méretezés nem része a feladatnak, az csak tgékoztato jelle-
gQ. A tobbi abra egy-egy |ehetséges kdzbensd allapotot mutat be.

a) A készfeladat. Szintidd 3-8 perc.

Csak az eddig bemutatott parancsokat, miveleteket hasznaljuk. Még ak-
kor is, haismeriink més célravezetdbb megol dasokat. A feladatot gondol-
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juk & fejben, dontsiink a rétegek haszndlatéarol. Célszerli az Ad-esragjzla
pon a kétszeres nagyitas hasznal ata.

b) A kezdés trikkos. A konturvonalon kell kezdeni, mert meggydine a ba-
junk a hdromszég poziciondésaval. Tehd vonargjzolds, reativ
descartes, majd relativ polarkoordinatakkal .

!_ _____________________________________________________ _!
| b, :
i I
I i
i I
| i
i I
| i
i I
I i
i I
! i
i I
! i
| |
I i
| |
i| c d, l
I i
i I
I i
i I
| i
i I
| i
i I
! i
i I
! i
i I
! i
| I
I i
! e f. :
i I
! i
i I
| P |
I /'w i
i I
I !
| ) |
i |
| i
\ Y 1|
57. dbra

c) A kozépvonalat rajzoltuk meg a segéd képsikon raszter-modu pontkijel 6-
léssel, majd kijeldltik mas rajzelemek bazispontjait megfeleld rajzele-
mek felvételével.

d) Mutatjaa,c” pont hasznalatét.
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€) Tovabbi rajzelemeket vettink fel. (a kbzépvonalakhoz, kilsd kor, stb.)
Egyeseket csak ideiglenesen. M Oveletek:kar, iv rajzolésa, torlés.

f) A végsd stddium. Mlveletek: vonalrgjzolas, lekerekités, elérés (extend),
torlés.

3.8 CHAMFER —A LESARKALAS

M odify — chamfer

A parancs, két szakaszt gy kot dssze, hogy a kdzds metszésponttdl, eldre meg-
adott tdvolsagokkal elmetszi a szakaszokat, majd az igy kapott végpontokat 6sz-
szeko6ti. M Okodéseben hasonlit alekerekit parancsra.

Polyline/Distance/Angle/Trim/M ethod/<Select first line>:

Distance Az ,D” opcidval alesarkalas tavolsdgi paramétereit lehet beal -
litani. ElGsz0r az egyiket kéri arendszer,

Enter first chamfer distance <0.00>:

majd a mésikat.

Enter second chamfer distance <0.00>:

Select first object
Az elsD rajzelem kijeldlése. Itt a lekerekitéssel ellentétben a
helyes sorrendre kell Ggyelni.

Select second line:

Polyline Az ,P’ opciéva 2D vonaléancot lehet lesarkalni. Ebben az
esetben a rendszer minden csomépontot megvizsgé, és ahol
lehet, végrehajtja a lesarkalast. Ugy mikodik, mint a Fillet
esetében.
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Angle

Trim
M ethod

A masodik tavolsag helyett megadhat6 egy szdg is. A lesarka-
last ez a paraméter is egyértelmaveé teszi.

Az, T" opcié aFilletnél bemutatott médon makodik.

Az ,M” opcioval véllaszthatunk a lesarkalas paraméterei ko-
z6tt. Lattuk, hogy megadhato egyrészt két tavolsag paramater,
masrészt, egy tavolsag és egy szog paraméter. Mindkettd 1&-
tezhet egymas mellett. Az ,M” opcioval valtogathatjuk a ket-
tot.

Feladat:

Tekintslk az 58/a. brat. Végezziik el alesarkalas maveleteket!

Command: chamfer
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: D
Enter first chamfer distance <0.00>: 10

Enter second chamfer distance <0.00>: 5
Az 58/c. dbra megoldasa.

Command: chamfer

Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Sel ect first line>:
Mutassunk az 1. pont kdzel ébe a jel 616négyzettel. (58/c. abra)

Select second line:
Mutassunk a 2. pont kozelébe a jel 6ldnégyzettel. (58/c. dbra)

Command: chamfer
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: D
Enter first chamfer distance <0.00>: 4

Enter second chamfer distance <0.00>: 4

Command: chamfer

Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>:
Mutassunk az 1. pont kdzel ébe a jel 6l Gnégyzettel. (58/d. abra)

.Select second line:
Mutassunk a 2. pont kozelébe a jel6ldnégyzettel. (58/d. dbra)

Command:

Feladat:

Tekintslik az 58/e. abrat. K osslik 6ssze a két szakaszt!
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Command: chamfer
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: D
Enter first chamfer distance <0.00>: 0

Enter second chamfer distance <0.00>: O
Command: chamfer

Polyline/Distance/Angle/Trim/M ethod/<Sel ect first line>:
Mutassunk az egyik rajzelemre, majd a mésikra.

.Select second line:
Command:

e e -
1 y |
1Bws il |
el 4 |
| L |
| .Lﬂi |
| |
I B : |
| |
| E];l il
| |
| |
: |
| = £ |
| :
- :
1 N — ]




3.9 BREAK —A MEGTORES, RESZLEGESTORES

Modify — break

A parancs egy vonal, iv, kor, 2D vonallanc, polygon, spline egy részét kitorli
vagy megtori ezeket rajzelemeket. A parancs a tekintetbe vett rajzelem két pont-
jét kéri, ezeket haszndlva atoréshez. A megtorésnél a két pont egybeesik.

Select object:

A kijel6lés egyben az elsd pont megadasat is jelenti. Felgyorsithatjuk a munkat,
ha ezt figyelembe vesszik.

Enter second point (or F for first point):

A Kkijeldlés egyben az €lsd pont megadasat is jelenti. Felgyorsithatjuk a munkat,
ha ezt figyelembe vesszik.

F Az opcid megadasat kovetden arendszer kér egy elsd pontot,

Enter first point:

majd egy masikat.

Enter second point:

@ Az opciot a masodik pontmegadéas soran hasznal hatjuk. Azt je-
lenti, hogy a masodik pont egyezzen meg az elsovel.

A parancsot kivddan haszndlhatjuk a szerkesztések egyszerlsitésére. A
ragjzterlletet ilyenkor nem arasztjdk e a kiUlonbdzd vonadak. Az éhatas
szerkesztésénél is jol jott volna ilyen egyszerGsités (51. abra). Méasik fontos
terllete a parancs alkalmazasanak a méretezés, illetve a vonalkézés soran
adodik. A méretszdmokat, méretnyilakat nem metszhet semmilyen vona. A
sraffozasi vonal sem metszhet més rajzelemeket. Példaul az 57/a abran is |athato
részleges torés alkalmazésa.
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3.10 ARRAY —A TOBBSZOROZES

Modify —array

A parancs lehetbvé teszi, a kivalasztott objektumok masolasat négyszogletes
vagy korkoros elrendezésben.

Select object:

A mésolando6 objektumok kivalasztasa utdn a mésolas tipusara kérdez ra a rend-
szer. Az ,,R” opcio véasztasa négyzetes elrendezést von maga utan, a,,P’ opcio

pedig korkoroset.

Rectangular or Polar array (<R>/P):

Polar

A P’ opci6 vaasztésdval a tobbszordzés egy kor kdzéppontja
kordl torténik, erre kell valaszolnunk.

Base/Center point of array:

A Base paraméter ,,B” opci6 bevezetése technikai jellegl. Vol-
tak esetek, amikor teljesen érthetetlentil a rendszer dnkényesen
vélasztott (ablakos kijeldléseknd w-, c-) referenciapontot. Er-
dekes, ezen hibak, csak akkor fordultak €6, ha az elforgatas
opciéra nemmel vaaszoltunk. A kordbbi verziokban ezt csak
korulmenyesen lehetett kikertlni. Tehét, ha gond van a vég-
eredmeényt illetden, valasszuk a,,B” opcidt, adjunk meg egy re-
ferencia pontot, majd a k6zéppontot.

A kovetkez0 kérdés az elemek szamara vonatkozik.

Number of items:

Ezt kdvetben azt kell megadni, hogy milyen sz6g alatt és mi-
lyen iranyban j6jjenek |étrea méasolatok

Angleto fill(+=ccw, -=cw) <360>:
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Rectangular

Megtehetjik, hogy az elemszamot nem adjuk meg, a kérdésre
Entert Utink. Ekkor az elemek kozotti szoget kell megadnunk,
hogy egyértelmaveé tegylk a mavel etet.

Angle between items:

Az elemszam megadésa esetén, a kitoltési szog elhagyasa, pe-
dig az aldbbi paramétert adja, amely az elemek kozotti szbget
kéri, korlljaras irany szerint.

Angle between items (+=ccw, -=cw:

Osszefoglalva, megadhato:
1. az elemek szamaméllett, akitdltési szog vagy
2. akitoltés szog mellett, az elemek kozotti sz6g vagy
3. az elemek szama mellett, az elemek kozotti szog, korlljé
rasi irannyal.

Végul az elemek elforgatéséra kell valaszt adnunk. Igenld est-
ben (alapértelmezés) a masolt elemek is elfordulnak, Gssz-
hangban az elemek kozotti elforgatasi szoggel.

Rotate objectsasthey are copied <Y>:

Az ,R” opcid szerint a tobbszorézés matrix (négyszogletes)
alakban val6sul meg. A kérdés a sorok szdmara vér valaszt.

Number of rows (---) <1>:

Mennyi az oszlopok szama?

Number of columns (|||) <1>:

A sorok kozatti tavolsagot kell megadni,

Unit cell or distance between rows (---):

majd az oszlopok kozattit.

Distance between columns (|||]):
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Ez a paraméter elmarad, ha nem tévolsagot, hanem pontot
adunk meg vélaszként. Ebben az esetben egy masik pontot is
meg kell adnunk, ily modon (egy négyzet sarokpontjaival)
meghatarozva az elemek kdzotti tévol sagot.

Other corner:

Feladat:

Tobbszor 6zzik az 59/a dbrarajzelemeit a megadott pont kor ul!

Command: array

Select object:
Jeldljuk ki ablakkal arajzelemeket!

Rectangular or Polar array (<R>/P): P
Base/Center point of array: nod
Kijeldljuk a korkords tobbszordzés kdzéppontjat!
Number of items: 6
Angleto fill (+=ccw, -=cw) <360>:
Elfogadjuk az alapértelmezett valaszt (kitoltési sz6g=360), Entert Uttink.

Rotate objects as they are copied <Y >:
Az Enter billentydre (Y vélasz) az 59/b., eredményt kapjuk

Ha nemmel vdaszolunk, avalasz az 59/c. dbran | athatot.

Command:

Feladat:

A kovetkezd feladatban -180 fokos kitoltési sz6g mellett, helyezziink
el elemeket Ugy, hogy az elemek kdzotti szbg 30 fok legyen! Az ele-
meket ne forgassuk e a tébbszor 6zés soran!

Command: array

Select object:
Jeldljuk ki ablakkal arajzelemeket!

Rectangular or Polar array (<R>/P): P

Base/Center point of array: B

Specify base point of objects: cen
Kijeldljuk akor kozéppontjat!

Specify center point of array: nod
Megadjuk a tobbszordzés kozéppont;at!
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—
Ezzel kihagyjuk a paramétert.

Angleto fill (+=ccw, -=cw) <360>:-180
Megadjuk akitoltési szoget.

Angle between items: 30
Megadjuk az elemek kozotti szbget.

Rotate objects as they are copied <Y>: N
Az eredmeényt az 59/d. &bran |&tjuk.

Command:

Feladat:

T 6bbszor6zzilk az 59/e dbran lathato rajzelemeket matrix alakzat-
ban (3 sor, 4 oszlop). Az elemek k6zotti tavolsag (18,-18) mm legyen.

Command: array

Select object:
Jeldljuk ki ablakkal arajzelemeket!

Rectangular or Polar array (<R>/P): R
Number of rows (---) <1>: 3

Number of columns (|||) <1>: 4

Unit cell or distance between rows (---): -18
Distance between columns (|||[): 18

Command:
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3.11 OFFSET — PARHUZAMOSOBJEKTUMOK KESZITESE

Modify — Offset

A paranccsal egy adott rgjzelemtdl (szakasz, kor, iv, sokszog, vonallanc, spline)
adott tavolsagralévd vagy adott ponton &mend parhuzamos rajzelemet készithe-
tunk.
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Offset distance or Trough <Trough>:

Offset distanceAz opcioval relativ médon megadjuk a majdan kijeldlt rajz-

elemtdl val6 tavolsagot. Vaassza ki az objektumot a parhuza-
mos szerkesztéshez, paraméter kovetkezik.

Select objet to offset:

Erre vllaszolva, meg kell hatdroznunk, hogy a kijeldlt objek-
tum melyik oldalara keriljon a masolat.

Sideto offset:

Ettdl a ponttdl kezdve ciklikusan ismétlddik az objektum kije-
|6lés és az oldal meghatérozasa. A kilépéshez Entert kell gé-
pelntink vagy ajobb egérgombbal kattintunk.

Trough A ,T” opci6 valasztésaval arajzelem kijeldlése utan kell majd
meghatarozni azt a pontot, amelyen keresztil a masolt rajz-
elem majd &halad.

Select objet to offset:
A pont kijel6lése kovetkezik. Ez nem |ehet része az eldbb kije-
|61t objektumnak.
Trough point:
A ciklikus ismétlddeésiitt is érvényes.
Feladat:

Tekintsllk a 60/a &bra vonallanc objektumat. Az adott ponton ker esz-
tdl rajzoljuk meg a vele parhuzamos alakzatot.

Command: offset
Offset distance or Trough <Trough>: T
Select objet to offset:

Jeldljik ki avonallancot!

Trough point: nod
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A 7 orodmént a AN/h Ahra mitatia

Command:

Az offset parancs az elektronikus megval ésitasa a rajzgépnek. A maszaki rajzok
készitésénél eredmeényesen hasznélhatjuk referenciapontok meghatarozésara. Ezt
mutatja a kovetkezd feladat.

Feladat:
Rajzoljuk meg a 60/c abrén lathatd tengelyt az offset parancs fel-
hasznaldsaval.

Kiinduldsképpen rajzoljunk két szakaszt a 60/d &bra szerint! Elbtte
vlasszuk ki a seged réteget.

Command: offset
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Offset distance or Trough <Trough>: 15

Select objet to offset:
Jel6ljik ki afiiggdleges béazisvonalat (legbaloldalibby).

Side to offset:
Kattintsunk a bazisvonal jobb oldaléra.

Select objet to offset:
Enter, ezzel kilépiink a parancshdl.

Command: Enter
Megismétli az offset parancsot.

Offset distance or Trough <Trough>: 25
Select objet to offset:
A bézisvonal kijel6lése.

Side to offset:
Kattintas avonal jobb oldaléra.

Select objet to offset: Enter
Command: Enter

Command: Enter
Megismétli az offset parancsot.

Offset distance or Trough <Trough>: 40

Select objet to offset:
A béazisvonal kijelolése.

Side to offset:
Kattintés avonal jobb oldaléara.

Select objet to offset: Enter

Command: Enter

Az eredmeényt a 60/e. dbra mutatja.

Megismételjuk a parancsot a vizszintes tengellyel is, de itt mindket oldal-
ra kattintunk. Ertékek: 10, 12, 15 (60/f. &bra)

Command: osnap
Kijeldljuk az inter section jel 6ldnégyzetet.

Command: line
Koruljarjuk a tengelyt. Csak kattintanunk kell a megfeleld metszéspon-
tokra.

103




3.12 MOVE—-ELTOLAS

Modify —Move

A parancs lehetdveé teszi, hogy rajzelemeket elmozditsunk egy vektor irdnyaban,
megtartva azok eredeti méretet és az iranytasét. A vektor térbeli islehet.

Select objects:

A kijelolést kdvetben megadjuk a vektor kezddpontjat vagy egy elmozdulast. Az
elmozdul as megadésa esetén tulajdonképpen egy irényvektort adunk meg.

Base point or displacement:

Ezt kovetden a vektor masodik pontjdnak megadasa kovetkezik. Amennyiben
elmozduldst adtunk meg ez €l6z8 paraméter soran, akkor azt Enterrel érvénye-
sithetjlk.

Second point of displacement:

A pontmegadésok egyértelmlen definidljak az eltolas vektordt. Az elmozdulés
mint fogalom a parancs mikdodése szempontjabodl sgjatosan értelmezett. A bazis
pont megadasa esetén, ha a masodik pontra adott vdlasz az Enter, mint |&ttuk,
iranyvektorként jon szamitasba, aminek a méasik végpontja az origd. Ha megad-
juk a masodik pontot, furcsa dolgot tapasztalunk. Szamkettes vagy szdmharmas
esetén, ahogy rendjén is van, abszol Ut koordinataként, vagyis pontként értelmezi
a rendszer. Amennyiben egy koordinétét irunk be valaszként, akkor azt, eldjeles
tavolsagként veszi figyelembe. Az elmozdulas vektor kezdBpontja ekkor az elsd
pont, az iranyat pedig a gumiszal jeldli ki (ha be van kapcsolva létjuk is). Min-
denesetre érdemes prébalgatni a parancs makodését, mielbtt haszndlatba vesz-
szuk.
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Feladat:
Tekintsllk a 61/a abra rajzelemeit. Mozgassuk e a kort ugy, hogy a
kodzéppontja illeszkedjen a szakasz felezbpontjar al

Command: move

Select objects:
Jeloljuk ki akort! 61/b. dora, majd egy Enterrel 1épjlnk ki akijel6léshal.

Base point or displacement: cen
Mutassunk a jel6lonégyzettel akor kerliletére!

Second point of displacement: mid
Mutassunk a szakaszral

Az eredményt a 61/c. abra mutatja.
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Command:

3.13 Copry —MASOLAS

M odify — Copy

Annyiban tér el az eldbb targyalt eltolas parancstdl, hogy a kijel6lt rajzelemeket
megtartja az eredeti helyén.

Select objects:

A Kkijeldlést kovetden megadjuk a vektor kezddpontjat, vagy dontiink a tobbszé-
ros masolasrol.

Base point or displacement/M ultiple:

Base point or displacement
A pontkijel6lés a vektor kezdBpontjét rogziti. Ezt kovetden a
vektor végpontjat kell meghatarozni.

Second point of displacement:

Ugyanugy értelmezett, mint az eltol as esetén.

M Az ,M” opcid a tobbszords masolast engedélyezi. Ebben az
esetben a vektorokat Ugy definidljuk, hogy azoknak k&zos ba-
zispontja van.

Base point:

A parancs tovabbi részében ciklikusan ismétlddik a méasodik
pont vagy az elmozdulas megadasanak kérése, amig egy
Enterrel vagy jobb egérgombbal le nem zérjuk.

Second point of displacement:
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Feladat:

A 6l/e. dbran 1 kort latunk. Masoljuk le a kért, a 61/d abra mintaja-
ra.

Command: copy

Select objects: w

Jeloljuk ki egy ablakkal arajzelemeket, majd lépjiink ki
Base point or displacement/Multiple: M

A tdbbszords mésol st val sztottuk.

Base point: cen
Megadtuk a vektor kezdSpontjat.

Second point of displacement: @40<60
Relativ poléar koordinatdval megadtuk az elsd vektor végpontjat.
Az eredményt a 61/f dora mutatja.

Second point of displacement: @40,0
Relativ descartes koordinatdval megadtuk a mésodikvektor végpontjét.

Second point of displacement: Enter
Kiléptiink a ciklusbal.

Command:

3.14 MIRROR —TUKROZES

Modify —Mirror

Az objektumok tukorképeit készithetjik el a paranccsal.

Select objects:

Az objektumok kivélasztasa utan, atukrozés tengelyét kell meghatérozni.

First point of mirror line:

Az elsd pont meghatarozasa utan a masodik pont kovetkezik.
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Second point:

Az utolso paraméter, kérdés az eredetileg kijel It rajzelem torlésére vonatkozik.

Delete old objects? <N>:

A megerdsitd valsz (igen) esetén arendszer csak a tikorképet hagyja meg, torli
az eredeti objektumokat.

Feladat:
Rajzoluk meg a tuikrozést felhasznélva a 62. abran lathato alkatr ész-
raj zot!

A feladatot felhaszndljuk az eddig tanultak gyakorlasara. A szerkesztés soran
minden rajzelemet Ugy hozunk |étre, hogy az atukrézés szempontjabol optimalis
legyen.

Command: mirror
Select objects: w
A kijelolésndl tigyeljunk arra, hogy akét vizszintes vonalat ne jeldljiik ki.
(63. dbrabaloldal)
First point of mirror line: end
Kijeldljik a szimmetriatengely végpontjét.
Second point: end
Kijel6ljuk a szimmetriatengely mésik végpontjét.

Delete old objects? <N>: Enter
Az eredményt a 63. dbrajobb oldala mutatja.

Command:
A két kort, ami a szimmetriatengelyen van, ezt kévetden rajzoljuk meg.
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62. dbra

R
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3.15 ROTATE — ELFORGATAS

Modify — Rotate

Egy objektum irdnyat valtoztathatjuk meg, Ugy hogy elforgatjuk egy kijelolt ba-
zispont kordl.

Select objects:

A kijel6lés utan a bazispontot adjuk meg.

Base point:

A bézispont kijeldlésére semmilyen korl&tozas nincs. Ezt a forgatés szogének a
megadéasa koveti, relativ vagy abszol Gt médon.

<Rotation angle>/Referance:

Rotation angle Az alapértelmezés a forgatas szogének a megadasa. Az objek-
tum elfordul abazispont kortl a megadott sz6ggel.

Referance Az ,R” opcié nagyon hasznos, ha abszollt értékben kivéanjuk
elforgatni az objektumot. El6szér megadjuk a rajzelemek régi,
abszol Ut szbgértékét.

Referance angle <0>:

Majd pedig az Gjat.

New angle:

111



3.16 SCALE —NAGYITASI FAKTOR

Modify — Scale

A kijelolt objektumokat relativ vagy abszolit modon nagyithatjuk, ill.
kicsinyihetjik. A paramétereket tekintve nagyon hasonlit az el6z6 parancshoz.

Select objects:

A kijeldlés utan itt is egy bazispontot adunk meg.

Base point:

Majd egy relativ vagy abszolUt nagyitasi faktort.

<Scale factor >/Referance:

Scalefactor A nagyitas vagy a kicsinyités mértéke. Ha az érték 1-nél na-
gyobb, akkor az objektumot relativ médon nagyitjuk, ellenke-
z0 esetben kicsinyitj k.

Referance Az ,R” opcidval abszolut nagyitést tudunk megvalésitani. EIG-
sz6r arajzelem régi hosszméretét adjuk meg.

Referance length <1>:

utana pedig az Ujat.

New length:

Feladat:
A 64/a. abran |évd hatszoget, amelyet vontatassal és véletlenszer i pa-
raméterekkel szerkesztettiink meg, kicsinyitsiik le gy, hogy a laptéa-
volsag 40 mm legyen. Majd forgassuk e, hogy az oldalée
parhuzamoslegyen arajzlap also élével.
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Command: scale

Select objects:
Mutassunk a hatszégre, majd Enter

Base point: int
Jel6ljik ki a64/b. dbra 1-es pontjat.

<Scale factor>/Referance: R
Az abszol Gt nagyitéds mellett dontiink, ezért valasztottuk az ,,R” opcidt.

Referance length <1>: int
A tavolsdgot nem ismerjik ésnem is szilkséges ismerni. Pontkijel 6l éssel
hatdrozzuk meg. Az 1-es pontra kattintunk Ujbal.

of second point: int
A 2-es pont lesz a megfeleld.(64/b. &bora)

New length: 40
Command:
Command: rotate
Select objects:
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Mitaca inle a hate7ziinra maid Entor
Base point: int
Jel6ljuk ki abazispontot (64/d &bra).

<Rotation angle>/Referance: R

Referance angle <1>: int
A szOget is két pont kijeldlésével hatarozzuk meg. (64/e dbra)

of second point: int
New angle: 0
Command:

3.17 DIVIDE —FELOSZTAS

M odify — Divide

A parancs egy rajzelemet, tobb egyenld részre oszt. A kijeldlhetd objektumok,
vonal, kor, iv, sokszdg, vonallanc, spline, blokk lehetnek. A mivelet megdrzi a
rajzelem egységét, de pontokat helyez € rajta, amelyek a tovabbiakban haszno-
sak lehetnek.

Select object to divide:

A kijel6lés utan megadjuk a részek szdmét, amely egy 2 .... 32767 kozotti egész
szam |ehet.

<Number of segments>/Block:
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3.18 MEASURE —BEOSZTAS

Modify —Measure

Az €l6z6 parancshoz képest abban kilonbozik, hogy ott a szakaszok(részek)
szamat kellet megadni, és ebbdl a rendszer kiszamitotta azok hosszét. Itt a sza-
kaszok (részek) hosszat adjuk meg és a rendszer ez alapjan fog osztaspontokat
elhelyezni arajzelemen. A hosszlsagot pontkijel 6lésekkel is megadhatjuk.

Select object to measure:

Kijelolés, tgyejunk arra, hogy nyitott alakzatok esetén (vonal, iv, stb.) melyik
végére kattintunk az alakzatnak. A beosztast ugyanis innen kezdi a rendszer.

<Segments length>/Block:

Hosszlisag megadasa.

Feladat:

A 65. dbra bal oldali rajzelemit osszuk 5 egyenl® részre, a jobboldali-
akat (amelyek ugyanazok) osszuk be 20 mm-es egyseggel.

Command: divide

Select object to divide:
Mutassunk a megfeleld rajzelemre; 65/a. abra vonal, 65/c. abra kor, illet-
ve a65/e. dbraspline.

<Number of segments>/Block: 5
Kész, figyeljik meg, hogy arendszer elhelyezett 5 db pontot.

Command:
Az abszol Gt nagyitéds mellett dontlink, ezért valasztottuk az ,,R” opcidt.

Command:; measure

Select object to measure:
Mutassunk a megfeleld ragjzelemre; 65/b. dbra vonal, 65/d. dbra kor, illet-
ve a 65/f. dbra spline.

<Segments length>/Block: 20
Kész, figyeljik meg akildnbséget az €l6z6 parancshoz képest.
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3.19 STRETCH —NYUJTAS(GUMISZAL)

Modify — Stretch

A paranccsal a kijeldlt rajzelemeket Ugy mozdithatjuk el, hogy a nem kijel6élt,
kapcsolatban 1évd rajzelemekkel a mavelet utdn is megmarad a kapcsolat. Ezt
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ugy kell elképzelni, hogy vannak pontok és vonalak (amik dsszekdtik a ponto-
kat). Kijeloltink egy ablakot, minek kdvetkeztében bizonyos pontok az ablakon
belll lesznek, masok kivil. Amelyek belll vannak az ablakon, elmozdulnak egy
vektor irdnydban. A kivil 1évdk nem. Mivel a vonalak végpontjai pontok ezért
azok is vatozhatnak.

Select objects:

A kivalasztas csak a crossing window ,,c” vagy a crossing polygon ,,cp” opciok-
kal lehetséges. Ez egyébkeént Uizenet formajdban is megjelenik a parancs kiadaséat
kovetben. Azok arajzelemek, amelyek teljes terjedelmikkel belll vannak az ab-
lakon, tgy mozdulnak el, mintha,,move” parancsot adtuk volnaki.

Base point or displacement:

Egy elmozdulés-vektort kel megadnunk vagy a kezddpontjéat.

Second point of displacement:

Az elmozdulés vektor masodik pontjét kell megadni. Azonban, mint kordbban
l&ttuk, ha az elmozdulést gondoltuk a bazispontnal megadni, akkor a mésodik
pontra Entert kell Gtni.

A mlvelet nagyon hasznos, mert méretezett rajz esetén is mikodik, Ggy hogy a
méretezést sem kell felUlirni. A kovetkezd példa is ezt hivatott bemutatni. A
megoldasaban természetesen a méretezés csak informad jellegl. Itt val ositsuk
meg anélkul.

Feladat:
A 66. abra bal felsd részén Iévd rajzot modositani szeretnénk a jobb
felsd részen lathaté mintéara.
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Command: stretch
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Select objects: ¢
Kijeldljuk az ablakot a 66.4bra bal also részén |athatd modon. Az ered-
meényt a jobb als6 rész mutatja.

Base point or displacement: 0,10

Az elmozdul ést gondoltuk megadni. Ezt Ugy érvényesithetjik, hogy a ko-
vetkezd kérdésre az Entert valaszoljuk.

Second point of displacement: Enter
Command:
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3.20 CHANGE — RAJZELEM MEGVALTOZTATASA

A parancs a megléevd rajzelemek bizonyos tulgjdonsagainak, paramétereinek a
megvaltozatasat teszi |ehetdve.

Select objects:

A kivéasztas kilonos jelentdsegl egyes elemeknél, példaul a vonal esetén. Nem
mindegy, hogy melyik végponthoz vagyunk kozelebb.

Properties/<Change point>:

<Change point> Az alapértelmezett paraméter, amely egy pontot var arajzelem

Properties

flggvényében. EIdzdleg vona vagy kor lehetett csak a
maodositando rajzelem, illetve még két nem térgyalt, a széveg
és a blokk. Pont, iv, ellipszis, sokszdg vonallanc spline esetén
hidba préba unk megadni pontokat, a rendszer;

* No changeable object selected *

Uzenettel valaszol. Felvetddik a kérdés, hogy tobb rajzelem ki-
jel6lése milyen értelemben |ehetséges. Ekkor a megadott pont
minden megfelel rajzelemnél érvényesil.

A P’ opcidva arajzelem szinét, kiemel ését, vonaltipusat, ré-
tegét, térbeli vastagsagat valtoztathatjuk meg.

Change what property (Color/Elev/Layer/L Type/Thickness)?

Color A, C” opcio argjzelem szinét vatoztatja meg.

New color <Current>;

Elev Az ,E” opci6 arajzelem XY -sikbdl valé kiemelését te-
szi lehetdvé. Csak 3D rajzok esetén van értelme.

New elevation <Current>:

LAyer Az ,LA” opcié arajzelem rétegének cseréjét teszi lehe-
tové.
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New layer <Current>:

LType Az ,LT” opci6 arajzelem vonatipusanak megvaltozta-
tasat kezdeményezi.

New linetype <Current>:

Thickness Az, T” opci6 argjzelem XY -sikra merdleges vastagsa-
gat moédositja. Csak 3D objektumok esetén van értelme.

New thickness <Current>:
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67. &bra

Feladat:
A 67/a. abran |évd rajzot mbdositani szeretnénk a 67/c. abran lathat6
mintéra. Ezt kbvetden a 67/d. &bran lathato kort szeretnénk igazitani
az egyenesre, hogy érintse (67/f.).

Command: change
Select objects:
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Kijeldljik a rajzelemeket a 67/b. abréan lathaté médon, majd kilépiink a

naranrchAl

Properties/<Change point>: nod
Rémutatunk a pontra.

Command:
Command: change

Select objects:
Kijel6ljuk akort (67/e.).

Properties/<Change point>: int
Rémutatunk a metszéspontra. A pillanatfelvétel ezt az allapotot mutatja.

Command:

3.21 CHPROP— RAJZELEM TULAJDONSAGAINAK MODOSITASA

A parancs, az €l6z6 parancs leegyszerUsitése. Megegyezik a,,P’ opcio végrehaj-
tasaval. 1dét nyerhetlink az alkalmazasaval.

Select objects:

Change what property (Color/Elev/Layer/L Type/Thickness)?
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3.22 LENGTHEN — SZAKASZOK ESIVEK MEGHOSSZABBITASA

Modify — Lengthen

A parancs vonalak és ivek meghosszabbitését teszi lehetdvé. A korabbi verziok-
ban ezt nélkilozni kellett. Az extend parancs haszndata néhany esetben nehéz-
kes volt, mivel a meghosszabbitashoz szilkség volt egy méasik rajzelemre. A
parancs megtartva a vonalak iranyat, illetve az ivek gorbuletét, képes azokat
meghosszabbitani, illetve roviditeni. Vonallanc is sz6bajohet.

DElta/Per cent/T otal/Dynamic/<select object>:

DElta A ,DE” opcidval adott értékkel megnovelhetd vagy csokkent-
hetd avonal, illetve az iv.

Angle/<Enter deltalength “(Current)>:

Enter deltalength
Alapértelmezésben egy elfjeles értéket adhatunk
meg, amellyel megvaltoztathatjuk a vonal vagy iv-
hosszét.

<Select object to change>/Undo:

A Kkijeloléssel ciklikusan ramutathatunk a megfeleld
rajzelemekre vagy visszal éphetiink az ,,U” opcioval.

Angle Az ,A" opcioval egy szbget adhatunk meg. Ekkor
azonban a kijel6lhetd rajzelemek csak ivek |ehetnek.

Enter delta angle <Current>:

A kijeldlések itt is ciklikusak.

<Select object to change>/Undo:

Per cent A P’ opcidval szézalékos értékkel tudjuk megvatoztatni a
rajzelemet.

Enter percent length <(Current)>:
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Majd akijelolés, kijellések kovetkeznek.

<Select object to change>/Undo:

Total A , T” opcioval pontos értékre allithatjuk arajzelemeket.

Angle/<Enter total length “(Current)>:

Majd a kijeldlés, kijelolések kovetkeznek. Itt nincs értelme az
ismétlésnek. Az ,A” opcidval az ivhez tartozd kdzépponti sz6-
get adhatjuk meg.

<Select object to change>/Undo:

DY namic A ,DY” opciova kényelmesen vatoztathatjuk meg szemre, a
rajzelemek hosszat.

<Select object to change>/Undo:

<select object>
Rékattintva a rajzelemekre a rendszer a parancssorban infor-
mal azok paramétereirdl.

3.23 EXPLODE — OSSZETETT RAJZELEMEK ROBBANTASA

Modify — Explode

A parancs vonallancokat, sokszdgeket, blokkokat egyszer( rajzelemekre bont.
Spline ragjzelemeket nem. A bontas hierarchikus is lehet. Azaz, blokkon belll le-
het mésik blokk. Az ilyen beagyazott blokkra Ujbdl kiadhat6 a parancs. A sikha-
16 felliletet 3D lapokra bontja. Ezeket Ujbdl bonthatjuk egyszer( vonal akka.

Select objects:
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3.24 PEDIT —VONALLANCOK EDITALASA

A paranccsal 2D vonallancok, 3D vonallancok, 3D sikhdo fellletek kezelhetdk.
Tovabba nem vonallanc rajzelemek, amelyek rendelkeznek gréfelméleti érte-
lemben a vonallancok tulajdonségaival, vonallanccé tehetdk.

Select polyline:

A vonallanc kijeldlése. Amennyiben egy egyszer(l rajzelemre kattintottunk, ak-
kor arendszer kozli, hogy

Object selected isnot a polyline

Do you want toturn it into one? <Y >

A kivéaasztott objektum nem vonallanc. Azza akarja vétoztatni? Ezt a kérdest
megerosithetj Uk vagy elvethetjuk.

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/L type gen/Undo/eXit<>:

Close

Open

Join

Width

Edit vertex

A ,C” opcidval bezérjuk avonallancot egy szakasszal. Ha ere-
detileg zart volt a vonallanc, akkor itt Open paraméter szere-
pel.

Az, Q" opcio kinyitjaavonallancot.

Az ,J opciova egy gréfelméleti értelemben vett élsorozatot
vonallancca konvertél hatunk.

Select objects:

Az ,W” opcioval egységes szélességet adhatunk a vonallanc-
nak.

Enter new width for all segments:

Az ,E” opcidval szerkeszthetjik, modosithatjuk a csomopon-
tokat.
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Fit

Spline

Decurve

Ltypegen

Undo

Az ,F’ opcio smulé gorbét illeszthetiink a vonallancra. A ko-
rabbi verzidkban ezt hasznéltuk gorbevonal zoként.

Az , S opcid spline gorbét rajzol a vonalacra, amely lehet
zart, illetve nyitott. Fontosabb szerepe van a Spline parancs-
nak.

Az ,D” opci6 kisimitja a gorbét. Visszadllitja a vonallancot. A
Fit, illetve a Spline mOveletek utan alkal mazhatjuk.

Az ,L” opci6 egy kapcsold, amely a csomopontok kdzotti vo-
naltipust szabayozza.

Full PLINE linetype ON/OFF <Current>:

Az ,U” opci6 hatdstalanitja az el6z0 miveletet a parancson
belll. A paraméter sorozatosan haszndl hato.
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4 LECKE — FELIRATOK A RAJZOKON

A fejezetben bemutatjuk a szoveges informécidknak a rajzaba val 6 beépitésének
lehetdségeit. Ismertetjik a karakter mintakat, a karaktereken végezhetd mdvele-
teket.

41 STYLE—-SzZOVEGSTILUSOK ESFONTOK

Format — Text Style

Bet(tipusnak, - angolul fontnak — nevezzik a szbveg karaktereinek rajzolatat,
mint§ét. A rendszer szamos mintat szolgaltat, de mi magunk is szerkeszthetiink
ilyeneket. Ezzel nem foglalkozunk.

x
Sy hame
Aoply |
STANDARE Mew | Henenie | [Iel=fe | C |
ancs I
—Funl Help |
Fot Marre: Fat Style: Heigat:
I by (=1 ] Jooc
[~ U:e Cig Fork
Crects Mreview
[ Upside dawn “Width Factar; |1-DD
[~ Backwards Lblique Angle: IE _f&' o B k> [: Z D |
I weilical I—AaBde:) Eraviam |
68. dbra
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A dialdgus doboz elsd paramétercsoportja a Style Name. A rendszer automati-
kusan létrehoz a rajzszerkesztbbe vald belépést kdvetden egy STANDARD sti-
lust. A felhasznald tovébbi stilusokat hozhat létre a New parancsgomb
haszndlataval. Ekkor a rendszer felkindl egy nevet (pl. stylel), amit megvaltoz-
tathatunk. A felhasznddi stilusok anevezhetok (Rename), torolhetdk (Delete).
Ez utébbi mivelet csak akkor, ha a stilus nincs hasznalatban (a parancsgombok

ekkor inaktivak).

A tovabbiakban éttekintjiuk a paramétereket.

Font

A paramétercsoport elemeivel a szbveg karaktereinek mintajat,
stilusat, méretét vllaszthatjuk meg. A mennyiben a (Use Big
Font) jel616négyzetet bekapcsoljuk, csak az SHX fgjlok karak-
termintai kozll véaszthatunk (69. abra). Ebben az esetben a
karakter stilusat (Font Style) nem mddosithatjuk. Mas esetben
adtilus lehet: normdl, félkovér, félkovér dolt, dolt.

Text Style ] x|
i —toeh ]
- Mew Bename Hel=te
|sTvLET = il | B | ] G i
—Funl Help |
Sk Font: Big Font; Heigk:
W zyaso. thy x| |& botortshx =] IEI.DE
[ syashio.sh -
LB zurnap. shy
L AR sornalln, sk
LB symclco.she Mreview
hiy
= S, ~ | /idth Factor: IWD
iy
[~ Backwands L blique Angle: IE _@%@ Q EB ]
™ Meical I—AEBbCDD Eiviom |

69. dbra

A betimagassag megadésa befolyasolja a szévegbevitel paran-
csot. Ha 0.00 értéket adunk meg, a rendszer minden esetben
felkindlja a betOmagassagot, mint paramétert. Ha az adott sti-
lussal csak egyféle betlmagassagot kivanunk hasznalni, akkor
rogzitsik az értéket, egyébként ne. A 70/a. dbra bemutatja a
fontok haszndlatét.

v txt Szabvéany szovegfont. A legegyszer(bb raj-
zolatu betGtipus.

v' romans Roman simplex. Jellemzoje, egyszerli sima
vonal, iveltebb rgjzolat. A romanc bet(ti-
pus, c” jelzbje, complex betltipust jeldl, ez
dupla vonala rajzolja meg a karaktereket.
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vonalat jelent.
v Gothice Angol gétikus rajzolat. Diszitett minta.
v Aria Windows kornyezetben ismert True Type
bet(tipus.
Effects A paramétercsoport a betll szélességét, dolésszigét, és egyéb

A romant betdtipus ,t" jelzbje roman
triplex bettipust jelél, ami haromszoros

megjelenités tulajdonsagat vezérli.

Width factor
A betliszélesség dllitasa (70/b. dbra)

. T
[
keskeny
romars |
narmol
Golkice s
széles
EET

c,

eltre ot
Narmaol
woatra aul

NP SfeFoanFon

e, £, "
¥
4]
q
reNler (6466 In 0
q
E
70. abra
Oblique Angle

Backwards

A bet( dolésszogét dlitja. Figyelembe veszi az aapér-
telmezett ddlésszoget is (70/c. dbra).

A Kkijel6ld négyzet a hatrafelé irést vezerli (70/d. &bra).
Fontos tudni, hogy hatassal van a korébban |étrehozott

szbvegrészletekreis.
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Upside down
A kijel6ld négyzet a fejjel lefelé torténd irdst vezérli
(70/e. &ora).

Vertical
A szoveg karaktereinek fliggbleges irdnyu kiirését val é-
sitjfa meg. A betlk egymés aa kerlilnek. Zavaré mo-
mentum, hogy a magyar nyelvben a kiirds irdnya
masképp is értelmezhetd. Csak az SHX fontok tAmogat-
jék ezt az opciot. A True Type bet(tipusok esetén a je-
[6I6négyzet inaktiv (70/f. &bra).

4.2 TEXT—EGYSOROSSZOVEG

Egy soros szbveget illeszthetlink a rajzba. Erre van a legtobbszor igény. A sz6-
veg azzal a stilussal lesz meghatérozva, amelyet utoljara megadtunk.

Justify/Style/<Start point>:

Start Point Az alapértelmezett valasz egy pont meghatérozasaval kezdo-
dik. Ezt kovetben a magassagot kell definidnunk. Természete-
sen csak akkor, ha az adott stilus magassdga 0.00 volt.
Egyébkeént a kdvetkezd paraméter kovetkezik.

Height <5.00>:

A kiirasiranya a kovetkezd paraméter.

Rotation angle<0>:

Majd a szoveget kell begépelni.

Text:
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Style Az ,S’ opcioraarendszer az adbbi Uzenetet kildi.

Style name (or ?) <STANDARD>:

Ha tudjuk, gépeljik be a megfeleld stilus nevét (mi hoztuk |ét-
re). A helyes valasz utén visszakapjuk az eredeti promptot. A
kérddjel lelitésére a

Text style(s) to list<*>:

Uzenetet kapjuk, majd az Enter vagy a * leltését kovetden az
atalunk |étrehozott stilusok listgjat |athatjuk egy szévegablak-

ban (71. &ora)
Al notolady et wndorr =l xl
ELL
assaty/izyrlel<dtart poank:i 2 ;I
St7-e nane gos VD CELERK oovio v

Lext FrRlers) to li=t <T
Texs Fryles:
E:7le nawe: MIEME Ol Fore Zz-23: cxs.obx

Jedgats 0.00 Wigtk Zczcsc: -.S3  Daligquiag angle: O
Araenndnme Hnrme |

AnETe nwer TENE N2 F-rr rep~7Ta~ beoal THTmnuee
Feighe: 000 Widl e v: c.TT Sa0oga oy naglez N
Teemcncina: Mool

Z . e ez ATINTLRT L R T T P
Aeigna: UaUU MIGLL sl L Z.oJ Soo_gaoay dagles U

GHIEIH LG HULOEL

.T':;:.I;'1'_'ﬁ'.-'t.'1r'_' :;T.nrr -rr11'-r::: ﬂ_l jj
71. abra
Justify A ,J opcidval aszoveg illesztési pontjat hatarozhatjuk meg.

Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR:

Align Az ,A” opcid estén két pontot kell kijelolni, amelyek
kdzott arendszer elhelyezi a szoveget. (72/b. &bra).

Fit A kijeldlésitt is két pontra éplil, de a szbveg magassaga
régzitett. A rendszer nyUjtja vagy zsugoritja a szbveget
(72/d &ora).

Center A ,,C" opci6 valasztésa esetén a szbveg alsod ée kozepét

illesztjik a megadott pontra (72/c. dbra-felsd).

Middle Az ,M” opci6 esetén az illeszkedési pont a széveg ko-
zépvonal anak kozepe lesz (72/c dora- also).
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Right Az ,R" opciéval kivllasztott szbveg az utolsd karakter
jobb als6 sarkand fogva illeszkedik a megadott pontra.
(72/e. dbra).

TL/TC/TR A megfeldd illeszkedések: A , T” karakter (Top azaz
felsd ét jelent), a mésodik karakter jelentése; ,L” (Left
azaz ba); ,C" (Center azaz kozép); végul ,R” (Right

azaz jobb).

l_a _________ — —
: Al o :
1 we Sl
I R
| |
| @ o, |
| |
Al s |

! I_I_J\ \ '{:—\ O_ |
: Almn P |
' |

| |
| e f, . |
| Almao |
: Almo, Alma, :
| Alma |
= ]

72. dbra

ML/MC/MR  Csak az €lsd karakter jelentése az érdekes. ,M”
(Middle azaz ktzép)

BL/BC/BR A ,B” karakter also élt jelent. Ez lgjjebb van mint a be-
t0 aso éle.
A 72/f dbraTC, MC, BC igazitasokat szemlélteti.
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4.3 DTEXT —DINAMIKUSSZOVEG

4.4

Format — Text Style— Single Line Text

A parancs paraméterei megegyeznek az €l6z0 pontban bemutatottakkal. Az elté-
rés az, hogy a széveg begépel ését a képernydn is nyomon kovethetjik, valamint
az, hogy tobb sor is begépelhetd. A sorvégjel Enter, lelitését kovetden egy Ujabb
sort kezdhetlink. Az iteracidnak az Ures sor (Enter) vet véget. Mentbdl val6 ki-
vilasztés esetén, elsdre megtévesztd a menlpont szovege. Az editdés soran
azonban latjuk majd, hogy a tébb soros szbveget Ugy kezeli a rendszer, mintha
azok egysorosak lennének.

Justify/Style/<Start point>:

MTEXT — TOBBSOROS SZOVEG

Format — Text Style— Multiline Text...

V a 0sagos tobbsoros szoveg készitése. EQy egysegként kezeli a rendszer ateljes
SzOveget.

Specify first corner:

Miutan kijel 6ltik a szévegdoboz bal felsd sarkét,

Specify opposit corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]:

megadhatjuk az &ellenben |évdt. Az igy kijeldlt terlletre kertl majd a széveg. A
téglalap magassadga nem szamit, inkabb csak a szélessége. A kijeldlés elbtt meg-
adhatunk egyéb paramétereket, Ugymint: magassagot, igazitast, kiirasi iranyt, sti-
lust, valamint az ablak szélességét. Ez utolsd paraméter esetén a masodik pontot
mar nem kell megadni.
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A képernydn megjelenik egy Multiline Text Editor. (73. &bra)

Character |F'rcpE|tiEi| Finc.r'FlepIaceI nk
T =i =8 1] n) of & W = vl e |

ImportText ..

el

f

Modifu character propetties. Ln1Cd1

73. dbra

Az editor kezelését nem részletezzik, szovegszerkesztési ismeretek birtokaban,
amit feltétel ezlink, kdnnyen hasznél atba vehetj Uk.

45 QTEXT—SzOVEG SZIMBOLIKUSJELOLESE

A rajz generalasat gyorsito parancs, inkdbb csak azért targyaljuk, nehogy hibara
gyanakodjunk az esetleges |atvany miatt.

ON/OFF <current>:

ON Az opcio bekapcsolja a szimbolikus megjelenitést. A ragjzon
lévd szOvegeket ekkor egy befoglald téglalap helyettesiti. A
regenerd ést kdvetden a hatést a 74. dbrén lathatjuk.

OFF Kikapcsolja a szimbolikus megjelenitést. (regenerdjuk arajzot
a parancs kiadasét kovetden.)
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I
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| ] |
: 3 = |
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—— —|

74. dbra

4.6 DDEDIT—SZOVEG EDITALASA

Modify — Object — Text...

A szoveg editalasat, modositasat teszi lehetbveé.

<Select an annotation object>/Undo:

Ramutatva a szdvegre, egy dialogus dobozt kapunk (75. abra) attdl fliggden,
hogy a szdveget a Text, Dtext paranccsal vagy az Mtext paranccsal hoztuk |étre.
Ez utdbbi esetén a Multiline Text Editor jelentkezik be.
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x
Tent: |
()% I Cancel I

75. dbra

Itt kell megjegyezni, hogy a szbveget (Text, Dtext esetén kizérdlagosan) a
Change (lésd: 3.20)paranccsal isjavithatjuk. Ekkor a kivalasztast kévetben meg-
jelend promptra, Ussiink Entert.

Properties/<Change point>:

A kovetkezd kérdések, sorraveszik a széveg afontosabb tulgjdonsagait.

Enter text insertion point:

Megvdtoztathatjuk a beillesztés helyét. Ha nem akarjuk, Usslink Entert.

New styleor pressENTER for no change:

astilust,

New height <current>:

a betimagasségot,

New rotation angle <current>:

akiiras irényt,

New text <current>:

végul magat a szoveg tartalmat.
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47 VEZERLO KODOK ESSPECIALISKARAKTEREK

Gyakran sziikség van arra, hogy a szévegben € kell helyezni egy-két specidlis
karaktert. Ezeket fogjuk a kovetkezOkben felsorolni.

v

A N N N RN

%%c  amérd szimbolum

%%d fok jel

%%p  Plussz, minusz tlrésjel

%%nnn Egy specidis karakter, nnn az ASCII kéd
%%% A szazalékjel

%%0 vezérldkod, abetl felett negjelenik egy vonal

%%u  vezérlokdd, abet alatt megjelenik egy vonal

A vezérldkodok kapcsoldként funkciondlnak. A parosak kikapcsoljék, a pératla-
nok, bekapcsoljék a funkcidt.
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5 LECKE—-VONALKAZAS

A géprajzi dbrazolés az brazol6 geometria szabdyaira épul. Az dbrézolas soran
vetlletnek nevezzik atargy mérethlen szerkesztett, merdleges vetitéssel 1étre-
hozott képét. A vetllet fajtdja szerint nézet vagy metszet lehet. A vetlletet abban
az esetben nevezzilk nézetnek, haaz atérgy konturjait, lathaté éleit dorézolja. A
metszet esetében a vetlilet gy keletkezik, hogy elhagyjuk atargynak a metsz6-
sik és a szemléld kozotti részét. A metszosik altal keletkezd felUletet vonalkazni
(sraffozni) kell. A metszdsik mogott 1évo lathato éleket pedig meg kell rgjzolni.
Szelvénynek nevezzik az olyan metszetet, amelynél csak a metszOsik altal
meghatérozott fellletet dorazoljuk.

A metszetben dbrazolt targyakat és szerkezeti elemeket, vékony folytonos vo-
nalkézassal létjuk el. A vonalkézas iranya, a metszeti kép konturvona dhoz vi-
szonyitva 45 fokos ddlésl. Ha ez az irany parhuzamos a metszetben abrazolt
targy kontlrvonalaval, akkor 30 vagy 60 fokos dblésszdgh vonakézast kell al-
kalmazni. Bizonyos esetekben a vonalkézas helyett haszndlhatunk az anyagfajta-
ra jellemz0 jelolést. Az egy darabbdl készilt szerkezeti elem vonalkazésana a
vonalak azonos irdnyuak és dolésiiek legyenek. A jobb vagy bal dolésiranyt attdl
fuggben kell megvaasztani, hogy a metszeten bellli kontdrok tartalmaznak-e
azonos iranyba esd szakaszt. A metszeti jel6lés vonalkainak a slriségét az dora
nagysagatol figgben kell megvélasztani. Csatlakoz6 akatrészek metszeti vonal-
kazdsa esetén, az aldbbi szabadlyokat alkalmazhatjuk a kilonboz6 alkatrészek
metszeteinek a megkuldnboztetésére.

v’ Kiilonbozo iranyl vonalkazas
v’ Kilénbozo sirlségl vonalkazés
v' Egymashoz képest eltolt vonalkazés

A fenti fogalmakat csak bevezetd jelleggel definidituk. Ezen fogamakat és a
metszetek fajtéit ismertnek tételezzik.

Az AutoCAD rendszer aterlletkitoltd mintdkat az acad.pat nev( fgjlban térolja
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5.1 HATCH- A VONALKAZASPARANCS

Draw —Hatch ...

A vonakézando terlletet zart vonalal, vonalsorozattal kell korulhatarolni. EQy
szigori megkotés, hogy aterliletet hatarol 6 rajzelemek a végpontjaikban és csak
a végpontjaikban taldlkozhatnak. Ellenkezd esetben a vonalkéazas részleges lesz
vagy kifut atertletbdl A minta z aktudlis rétegen jon létre és 6nall6 rajzelemnek
mindsil. Ahhoz, hogy a mintat elemi rajzelemként kezelhessiik, ez explode pa-
ranccsal szét kell robbantani. (Erre pl. méretezésnél lehet sziikség, ui. a vonalka-
zas rgjzelemel nem metszhetnek méretszamot, méretnyilat, stb...)

Enter pattern name or [?/Solid/User definied] <current>:

Pattern Az aapértelmezett valasz a sraffozd minta kijeldlése. A mintak
neveit lekérdezhetjik a ,,?” opcidval. Ha a mentbdl inditjuk a
parancsot, akkor a minték rajzolatét isléthatjuk (76. &ora).

~Habery po———————— rRowwi———————
Pzteir. . I EEEEE: Dick Mants <
S+ kel ;j 0 Y Select Ohjects <

R oo lelases < |

— Paztern Properes:

TN ’ﬁ AN SEIRRTE
Pattera | AMGLE - Advarced.

G Pl |

Sode:

Angle:

Sposing

I© Coube

SR-SRFI IIII IIIIII IIIII I

AH JHS D -
AR-Z0RC
AH -BUN=
AR-=2R01
AR -RZ0OF %

e ni |

76. dbra

A minta neve utan megadhatjuk a vonalkéazés stilusat is. Ezt
vesszovel elvalasztva tehetjik meg az aldbbi médon.
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v N Normal. Az aapértelmezett stilus. A vonalkéazés a
terllet hatérardl indul befelé haladva, és ha a vonal egy
kijelolt hatérba Utkozik, akkor ott megszakad egészen
addig, mig egy Ujabb kijel6lt hatart nem ér.

v O Outermost. A vonalkéazas itt is kivilrdl befelé ha-
ladva indul, de megszakad, amint egy kijel6lt hatarhoz

ér.
v | Ignore. A vonalkazas nem szakad meg egyetlen bel-
sO hatarnal sem.
e e —
I // 2 |
| //_H""‘-\. N, |
| A f’\)\ II |
Y
| A= A ||
| \\. — 7
R |
I i |
e normaol
| a7
o |
| ] |
7 ool 5 ] |
I S g |
4 4
I s o |
| cutermost o 7x |
I ¢ T *
ff J/ ok \\ \I I
| LA |
I I‘.\ \\___\_'__/ //I |
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77. dbra

Az dbra mutatja a stilusok kozotti kilonbsegeket. A kovetkezd
paraméter a minta méretaranya. A nagyobb érték hatasara a
vonalak ritkabbak lesznek az adott terileten.

Scalefor pattern <current>:

Az érték beirasat kovetden, a minta dolésszogét kell megadni.

Anglefor pattern <current>:
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Majd a terliletek kijelolése kovetkezik.

Select objects:

Solid Az ,S’ opci6 hatésara tomor kitoltést kapunk. A korabbi ver-
Ziokbdl ez a lehetdség hidnyzott. A rendszer a réteg szinével
kifesti az alakzatot. Ezt kovetben mér csak atertleteket kell ki-
jeldlni.

Select objects:

User definied Az ,U” opcioval a felhasznal 6 generdlhat sraffozési mintékat.
Az elsd paraméter avona dolésszogét rogziti.

Anglefor crosshatch lines <current>:

A mésodik avonalak kozotti tavol sagot.

Spacing between lines <current>:

A harmadik egy logikai értéket kér, ez arra vonatkozik, hogy
generajon-e a rendszer a vonalakra merélegesen Ujabb vona-
lakat?

Double hatch area? <current>:

5.2 A VONALKAZASMODSZERTANA

A vonakazés argjz készitésének utolsd mlveletei kozeé tartozik. A cél a zart vo-
nalsorozat meghatérozésanak médja. Két technika gjanlott. Az egyik konstruk-
tiv, a masik a rombolasra épit. A célszer(séget a ragjz, vagyis a metszet
geometriga hatdrozza meg.
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5.2.1

|. MODSZER — KONSTRUKTIV TECHNIKA

v Atvéltunk a sraffhatar rétegre és korberajzoljuk a vonalkézésra kije-
(61t terlletet. Lényeges szempont, hogy ennek a rétegnek a szine el-
térjen a ragjzon lévd, a vonakazandd terlletet hatarolé vonalak
szinétdl.

v' Kikapcsolunk, lathatatlanna tesziink minden réteget, kivéve kettot. A
vonalkazas hatérat tartalmazot (sraffhatar) és a vonakazo (sraff) ré-
teget. Ez utdbbit aktudlissa tesszik.

v' Kiadjuk aHatch parancsot.

v' Visszakapcsoljuk a rajzot tartalmazé rétegeket, a sraffhatar réteget
kikapcsoljuk.

v" Amennyiben a vonalkazott teriileten méretszam, méretnyil taldhato,
akkor amintat az explode paranccsal szétrobbantjuk.

v A megfeleld helyeken a break parancsot hasznalva részlegesen meg-
torjuk a vonalakat.

5.2.2 [1. MODSZER —ROMBOLO TECHNIKA

v Maésolatot készitiink a vetiletrdl a copy paranccsal.

v A mésolatbdl az editdl6 parancsok segitségével kialakitjuk a vonal-
kazas hatarét. Sokszor et egyszerdbb, mint korilrajzolni ateriletet.

v Athelyezzilk avonalsorozatot a sraffhatér rétegre.

v' Kiadjuk aHatch parancsot.

v" A move paranccsal visszahelyezzik a sraffhatér és a sraff rétegeket
az eredeti helyikre.

v' A tovabbi Iépések megegyeznek az |. médszernél bemutatottakkal.

Feladat:

A 78-as dbran egy csapot latunk félnézet — félmetszetben. Vonalkéz-
zuk be a metszosik altal meghatarozott teriiletet! A rajzelemeket az
alébbi rétegek tartalmazzak: kontur, kozep, sraffhatar, sraff.
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78. dbra

Command: osnap
Kijeldljik az , intersection” (metszéspont) jel6ldnégyzetet.

Command:
A sraffhatér rétegre valtunk

Command: line

From point:
Koriljarjuk a megfeleld teriiletet.

To point: ¢

Command:

Lekapcsoljuk a kontur és kozep rétegeket, aktivva teszzilkk a sraff réte-
get. (79/ dbra - bal)

Command: Hatch

Enter pattern name or [?/Solid/User definied] <Solid>:Ansi31,n
Scale for pattern <1.0>: 1.5

Angle for pattern <0>: 0
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CAl At Al ARdAr A

Kijeldljik a zéart alakzatot. (79. dbra - jobb)
Command:
Visszakapcsoljuk arétegeket.

79. &ora
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© LECKE —MERETEZES

Az adbrézolt targy méreteit mindig a rajzon megadott méretszamok hatarozzak
meg. A rgjzok helyes méretezése, az egyértelmi dbréazolas utan, alapvetd kove-
telmény. A hosszméreteket mm-ben adjuk meg a mértékegység feltlintetése nél-
kil. A mm-tol eltérdé mértékegységeket mindig ki kell irni. (pl. hivelyk, fok). A
méretszamban el6fordul 6 tizedestort értékeket vesszdvel hataroljuk el az egész-
résztdl. A szogmeéreteket fokban, percben és méasodpercben adjuk meg. A bealli-
tas médja a units parancs ismerteti. EQy méretet csak egy helyen szabad
feltintetni. Zart méretlancot kialakitani nem szabad.

A méretezéssel kapcsolatos fogalmak, betartandd szabayok.

v

M éretvonal, méretsegédvonal.

Mindkét vonaltipus folytonos vékony, egyenes, (koriv). A méretvo-
nal parhuzamos a méret iranyaval. A méretet kontlrvonal, nézetvo-
nal, kdzépvonal, vagy méretsegédvonal hatarolja. Méretvonalat mas
vona nem keresztezhet, kivéve a koncentrikus korok meéretvonalait.
Méretvonaként semmilyen meglévd vonalat (kontur, kdzép, méret-
segédvonal, ...) nem szabad hasznalni.

M éretnyil, mérethatérolok.

A méretvonalakat nyilakkal kell hatarolni. A méretlancban kapcso-
[6d6 kis méretek esetén, a szembeforduld nyilak helyett pontot kell
rgjzolni, hatarold elemként. A mérethatarol6 elemeket semmilyen
mas vona nem metszheti.

M ér etszamok

A méretszamokat a méretvonal folé kell irni. A sugér jelét, az &mérd
jelét anégyzet jelét, a’gomb’ szbt, a méretszam elbtt kell feltlintetni.
A méretszamokat Ugy kell elhelyezni, hogy azok a rajzlap fekvésé-
nek megfelel®en, alulrdl, illetve jobbrdl nézve legyenek olvashatok.
A méretszamokat semmilyen méas vonal nem keresztezheti, és nem
valaszthatja €l. Ha a méretszam a nyilak k6zott nem fér el, akkor fel-
irhaté a méretvona meghosszabbitasan, esetleg mutatévonalon.

A rendszer tdmogatja a méretezést. Ehhez a DIM paranccsal at kell térnink az
ugynevezett méretezési izemmaodba. A parancs hatadsara a norma izemmaod
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prompt jele (Command:) felcserél6dik a méretezési Uzemmod prompt jelére
(Dim:). A méretezési lizemmaod megszintetése az ESC billentyOvel |ehetséges.

A méretezest kiilon rétegen hozzuk |étre. A méretek meghatarozasa egyszerd. A
rendszer elhelyezi a méretvonalakat, méretsegédvonalakat, mérethatarolokat, a
méretszamot a kijeldlt helyen. Nagyon sok valtozo befolyasolja a méret rajzon
vald megjelenését. Ezek pontos bedllitdsa a mbdositas (editdlas) miatt nagyon
lényeges. A méretek utdlagos editéldsa azonban, egyes esetektdl eltekintve, még
igy sem kertlhetd €.

6.1 MERETVALTOZOK

Format — Dimension Style...

A vdatozokat a fontossaguk sorrendjében mutatjuk be. Igaz a menuibdl kényel-
mesen dlithatjuk be dket, de ez nem teljes. A bedllitést a template alomanyok-
ban célszer(i régziteni.

DIMASO A kapcsold ON allapotaban a rendszer egy egységkeént kezeli a
méretet alkotd rajzelemeket. Az OFF érték esetén, viszont
hozzéférhetiink minden rajzelemhez. Ez megkdnnyiti az edité
last, de vannak hatranyos tulajdonsagai. Az Update parancs
(amely aktualizéljaa méretvaltozokat) hatéstalan. A geometriai
meéretvaltozast sem koveti a rendszer (pl. stretch), amit az ON
érték estén megtesz. Azon kevés vatozok kozé tartozik, ame-
lyeket arajzolés kozben célszer( kapcsol gatni

80. dbra

145



DIMTXT

DIMASZ

DIMBLK

A kulénbség jol lathato a kijeldlésnél (80. dbra). A bal oldali
abran egy egységként, a jobb oldalin rajzelemenként kertlt be-
illesztésre a méret.

A méretszdm nagysagat definidhatjuk. Csak abban az esetben
ervenyesil, ha a szovegstilus height (betimagassag) paraméte-
rét 0.00-ra dlitottuk. Ebbdl kovetkezik, hogy a méretszam sti-
lusa mindig az aktudlis stilus. A szabvanyos betimagassagok:
1.8,25,35,5,7, 10, 14, 20, ...

A méretvonal végén Iévd hatarolo, dtalaban zéart nyilhegy,
nagysagét definidlja. A hatarol6 elem befestéséért a Fill pa-
rancs felel. (ON — befestett, OFF - Ures). A hatarol6 szimbo-
lumokat a legkodnnyebb a dialogus dobozbdl bedlitani.
Format—Dimension Syle...- Geometry (80. &bra).

veomerry £
— Dimenz an _ine ~frowheads——————————————————
Supare:s: Fist  i2nd (= [ m
Crterision: Tt | Closed Filed =]
Spazing: 375 214 By Filed l!
- . |Open3n e
Lol | B [breioce 528 (Dot Blanked g
— Extension Lir — Centar Dt Sricl -
} « MarlBor !
Suparess: [ st ™ 2nd * 2800 s Trisncle Filled
o ling D atum Triancle
Extengion; = Integral .
" Mgrildssr Arron. fa
Orign Cfact: 1.E25 =

Calor... | . BvBLOCK. Size:

—acae

Owerall Scale: [~ Scaleto 2aper Space
Jk l Carcel Help

81. dbra

A mérethatérold blokkjanak(rajzszimbolumanak) a jele. A
szabvényos nevek:

v .(pont) nyil
v DOT kor

A felhasznalonak is van lehetdsége hatarol Okat késziteni, de mi
ezzel nem foglalkozunk. A véltozét a DIMSAH OFF értéke je-
[6li ki. Ebben az esetben a méretvonal mindkét végén ugyanaz
ahatarol6 lesz. A DIMSAH ON értéke esetén a mérethatarol 6-
kat aDIMBLK1 ésaDIMBLK2 méretvatozok értekei adjak.
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DIMTSZ

DIMTAD

A valtozo a mérethatérol Okat szabalyozza, kbzvetve és kozvet-
lenll. A rendszer egy ferde vonala jeldli a mérethatarol Okat,
ha a valtozo értéke pozitiv szam. A 0 érték esetén amar ismert
DIMBLK, DIMBLK1, DIMBLK2 valtozdk jeldlik ki a hatéro-
|Okat.

] k]

82. dbra

A 82-es dborédn bemutatjuk a fentebb taglalt eseteket. A bal
odali dorén a dimtsz=3, a jobb oldalin a dimtsz=0, valamint a
dimsah=0N, a dimblk1=. és a dimblk2=dot.

Az 1 érték estén a méretszam a méretvonal felett jelenik meg,

mig a 0 mellett a méretvonal kdzott. A kordbbi verzidkban az
emlitett valtozo logikai tipusu volt. (83. abra)

&0

83. abra
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DIMTIH A méretszam kiirasi iranyat hatarozza meg a méretvonahoz
képest. Az ON érték mellett a méretszam mindig alulrdl felfelé

.....

| |

+H - —A-+8 H-—-|+ 50

| || l

84. dbra
DIMTOH Az €l6zd ponthoz hasonléan a méretszdm kiirasi iranyat hata-
rozza meg, de abban az esetben, ha az a méretsegédvonalon
Kivilre esik.

DIMTIX A valtozo ON értékével a méretszamnak a méretsegédvonal ak

kozotti megjel enitését valthatjuk ki.

DIMSOXD A véatozd ON értéke Ietiltja a méretvonal méretsegédvonalon
Kivali megjelenitését. Amennyiben a méretnyilak nem férnek
el a méretsegédvonalak kozott, a rendszer nem rajzolja meg a
meéretvonal at.

DIMSE1, DIMSE2
A valtozd ON értéke letiltja az elsd, illetve a masodik méret-
segédvona megjelenitését. (85. abra)

l ﬂ
i
q- ~‘_|
1
85. dbra
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DIMZIN Zé&oelnyomas. A valtozo 8-as értéke letiltja a tortrész nullai-
nak akijelzését. (86. &bra)

65 65,0000

86. abra

DIMLFAC Méretarany tényez0. A rendszer a linedris méreteket megszo-
rozza ezzel a szammal. A megfeleld érték a méretarany
reciproka legyen.

A kovetkezd valtozok a méret geometriai jellemz0it befolyasoljak.

DIMEXE A méretsegédvonal tulnyulésa a méretvonalon.

o

87. &bra

DIMEXO A méretsegédvonal kezdBpontjanak(tal ppontjanak) a tavolsaga
akijeldlt ponttdl.

]

88. dbra
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DIMDLI

DIMGAP

DIMTOFL

DIMSCALE

DIMALT

DIMLIM

DIMTOL

A meértvonalak egymastdl valo tavolsagat szabalyozza parhu-
zamos méretlanc megadasa esetén. (BASELINE parancs). A
89. dbran adimdli értéke 10 egység.

89. dbra

A méretszam tavolsagét hatarozza meg a méretvonalhoz ké-
pest.

A méretvonal mindig a jelenjen meg a méretsegédvonalak ko-
zZOtt.

A geometriai méretek nagyités faktora.

Az ON dllapot bekapcsolja az alternativ méretezést. Az
alternativ. méretet egy szorzoszdmmal képzi a rendszer a
meéretbdl. A szorzé értékét a DIMALTF vatozo tarolja

Az ON allapot a méretet az also és felsd hatardval jeleniti meg.
A megfelel értékeket aDIMTP (atlrés felsd értéke-plusz), il-
letve aDIMTM (atdrés also értéke - minusz) valtozdkban kell
megadni. (90. &bra— bal oldal)

Az ON dlapot bekapcsolja a tlrésértékek megjelenitését. A

DIMTOL ON értéke OFF értékre dlitja a DIMLIM valtozot
és viszont. (90. dbra—jobb oldal)

150



£5,02
64,98 . S =

90. abra

DIMTDEC A tlréstizedes helyértéke.

6.2 LINEARISMERETEZES

A linedris méretezési parancsokat két nagy csoportra oszthatjuk. Az elemi mérete-
zési parancsokka ©6nall6 méreteket adhatunk meg. Négy ilyen parancsunk van,

amelyeknél a megkul6nboztetd elv, a méretvonal helyzete. A masik csoport ele-
mei, méretlanc kial akitésat teszik |ehetbve.

6.2.1 HORIZ —VIiZSZINTESIRANYU MERETEZES

Dimension — L inear

A parancs kiadasét kovetden, méretezési lizemmaodba vagyunk (Dim:) az aldbbi
promptjelet |atjuk.

First extension lineorigin or press Enter to select:

Kétféle mddon indulhatunk. Az egyikkel rajzelemet valasztunk ki, a masikkal
egy rajzelem pontjait jel 6l hetjik ki.

Enter Rajzelem kivélasztésa.
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Pontmegadas

Select object to dimension:

A kovetkez0 paraméter a méretvonal helyét keéri rogziteni. Cél-
szer(l, araszter hdlét hasznélni.

Dimension linelocation (Text/Angle):

Vé&gll felgjanlja a méretszamot, amit célszerQ elfogadni, de
nem kotelezo.

Dimension text <current>:

Kijeldljik arajzelem egyik pontjét.

Second extension line origin:

Majd a mésikat.

Dimension linelocation (Text/Angle):

A parancs ettdl a ponttdl ugyanugy folytatodik, mint az el6bb
|athattuk.

Dimension text <current>:
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6.2.2 VERTICAL — FUGGOLEGESIRANYU MERETEZES

Dimension — L inear

First extension lineorigin or press Enter to select:

A paraméterek teljesen megegyeznek a 6.2.1-nél bemutatottakkal. A 91-es &bra
mutatja

21,9615

20

91. dbra

6.2.3 ALIGNED — ALTALANOSIRANYU MERETEZES

Dimension — Aligned

First extension lineorigin or press Enter to select:

A paraméterek teljesen megegyeznek a 6.2.1-nél bemutatottakkal.

v

92. dbra
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6.2.4 ROTATED —ELFORGATOTT IRANYU MERETEZES

Dimension line angle <0>:

Ettdl a ponttdl kezdve a paraméterek itt is megegyeznek a 6.2.1-nél bemutatot-
takkal.

93. abra

A példdban a méretvonal helyzetét 60 fokban hataroztuk meg. Jelentése: Mekko-
ra aparalelogramma egyik oldalanak a masik oldalra esd vetilete.
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6.2.5 BASELINE — PARHUZAMOSMERETLANC

Dimension —Basdline

Specify a second extension line origin or press Enter to select:

A parancs rogton egy masodik pontot kér. Az elsd pont megegyezik egy korabbi
linearis parancs (6.2.1 — 6.2.4) kezdBpontjaval. Ha a lineédris méretet a korabbi
esetben elemkivalasztédssal adtuk meg, Ugy a kijeldlés pontjahoz kozelebb esd
végpont lesz a kezddpont. A parancs 6rokli a méretvonal irdnyat. A méretvonal
helyzetét a Dimdli valtozo értéke hatarozza meg.

Dimension text <current>:

Az Enter valasztasa lehetbve teszi, hogy egy tetszbleges linearis meéretet jel6l-
junk ki béziskeént.

40

120

94. dbra
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Feladat:

M ér etezziik be a 94-es abran megadott alakzatot.

Command: Dim
Dim:
Méretezési izemmadra valtottunk.
Dim: Horiz
First extension line origin or press Enter to select: Enter
Select object to dimension:
Rémutatunk a megfeleld szakaszra (40 mm-es). (94. &bra)
Dimension line location (Text/Angle):
Bekapcsoljuk a Snap (F9) lzemmadot, radllunk egy racspontra.
Dimension text <40>: Enter
Dim: Baseline
Specify a second extension line origin or press Enter to select: int
Dimension text <80>: Enter
Dim: Enter
Specify a second extension line origin or press Enter to select: int
Dimension text <120>: Enter
Dim:
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6.2.6 CONTINUE — SOROSMERETLANC

Dimension — Continue

Specify a second extension line origin or press Enter to select:

A paraméterzés megegyezik az el6z0 pontban ismertetettekkel.

Dimension text <current>:

Az eredmeényt a 95-0s abra mutatja.

40

40

40

95. abra
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6.3 ANGULAR—-SZOG MERETEZESE

Dimension — Angular

Select arc, circle, lineor pressENTER:

A méretezés soran két szogszarat kell megadni.

Second line:

Ezt kbvetden améretvonal (iv) helyzetét kell meghatérozni.

Dimension arc linelocation (Text/Angle):

Majd a méretszamot birdhatjuk felll.

Dimension text <current>:

Végll a méretszam helyét rogzitjik. (96. abra)

Enter text location (or press Enter):

96. abra
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6.4 DIAMETER — ATMER® MERETEZESE

Dimension — Diameter

Sdect arcor circle:

Jel6ljuk ki akor vagy akoriv egy pontjat. Ez a pont a méretvonal egyik végpont-
jalesz. A mésik végpont a kor atellenes pontjalesz, a nagyon kis &mérdja koro-
ket kivéve.

Dimension text <current>:

A rendszer |ehetBséget ad a méretvonal helyzetének a bedllitasara.

Dimension linelocation (Text/Angle):

A legfontosabb valtozdk, amelyek befolyasoljdk a mértmegadast: Dimfit,
Dimtih, Dimtad. A bal elso kor (Dimfit=0), A mésodik balrdl (Dimfit=3)

.’ .ﬂb@ .ﬁﬁﬂrﬂ
o
o

97. dbra
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6.5 RADIUS— SUGAR MERETEZESE

Dimension — Radius

Sdect arcor circle:

A parancs paraméterel megegyeznek az atmérd méretezésenél bemutatottakkal.

Dimension text <current>:

A 98-as dbra bemutat egy-két példat.

Dimension linelocation (Text/Angle):

98. abra
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6.6 CENTER— KOR KOZEPPONT MERETEZESE

Select arc or circle:

A rendszer a kor vagy az iv kijel6lését kbvetden megjeldli a annak a kozéppont-
jé. A DIMCEN valtoz6 befolyésolja a megjel 6lés modjét. Ezt |atjuk a 99-es ab-
ran. A bal oldali képen (DIMCEN=5), ajobb oldalin (DIMCEN=-5)

99. dbra
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6.7 LEADER— A MUTATOVONAL

Dimension — L eader

Leader start:

A mutatovonal kezddpontjét kell megadni. Ezt kdvetBen iteracios jelleggel to-
vébbi pontokat adhatunk meg.

To point:

Az iteracionak Enter vet véget.

Dimension text <current>:

Végul a méretszamot (szbveget) kell megadnunk. Nagyon hasznos tételjegyzék
készitésénédl.

6.8 UPDATE — A FELULIR PARANCS

Dimension —Update

A kivéalasztott méreteket irja felll, de csak akkor, ha a DIMASO méretvaltozo
értéke ON volt.

Select objects:
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6.9

DIMTEDIT —ASSZOCIATIV MERETSZOVEG MODOSITASA

Eltérden a tobbi méretezési parancstol, nem a méretezési izemmaodba kell kiad-
ni. Az egyik leghasznosabb valtozatas a grafikus input tertiletén a kordbbi verzi-
Okhoz képest. Akkor féradsdgos munkéval |ehetett csak modositani a méretet.

Sdlect dimension:

Kijeloljilk améretet.

Enter text location (L eft/Right/Home/Angle):

Majd dinamikusan megvaltoztathatjuk a méretszam és a méretvonal helyét.
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7 LECKE — OSSZETETT OBJEK TUMOK

7.1

Az AutoCAD rendszer leghatékonyabb eszkdze, hogy az elemi rajzelemekbdl
Ujabb Osszetett rajzelemeket konstrual hatunk, amelyeket a tovabbiakban Ugy ke-
zelhetlink, mintha 6nall 6 rajzelemek lennének. Az ilyen rajzelemket blokkoknak
nevezzik. A blokkoknak két csoportja van attél fliggden, hogy a felhaszndlé
hozza |étre vagy a rendszer generdlja. Az elsd esetben a felhaszndlé donti €,
hogy mely rajzelemek legyenek a blokk részei, amit majd névvel azonosit (user
block). A fontosabb alkalmazési terlletel ezen blokkoknak a géprajzban, a rajz-
elem konyvtarak |étrehozasand és az Osszedllitédsi rajzok készitésenél van. A
mésodik esetben a rendszer generdja a blokkot, ezek un. név nékili — unnamed
blocks — blokkok lesznek. Erre lattunk példat a méretezésnél. A két kilonbozo
csoport blokkjait a rendszer més, egyéb modon is megkilonbozteti. Erre példa
az explode parancs alkalmazasa. A robbantast kbvetden a felhasznal 6 dltal gene-
ralt blokkok rajzelemei, ugyanazon rétegen maradnak, mig a rendszer ata gene-
ralt blokkok a 0-as rétegre kertlnek.

BLOCK — FELHASZNALOI BLOKK GENERALASA

Draw — Block

A parancs eltérd modon indul, ha a menit vagy a parancssort valasztjuk. Ez
utobbin keresztil mutatjuk be a parancsot.

Block name (or ?):

Block name  Megadjuk a blokk nevét, ezzel fogja azonositani a rendszer a
kovetkezdkben kijel6lt rajzelemeket.
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I nsertion base point:

Ezt kdvetben a beillesztési pontot kell megadni. Az Gsszetett
rajzelem egy nevezetes pontja, a beillesztésnél ez kertl majd
fedésbe argjz egy kivaasztott pontjaval.

Select objects:

Befejezésképp a rajzelemeket kell kijeldlni. Hierarchikusan is
megadhatunk rajzelemeket, azaz blokknak Iehetnek blokkok is
az elemei. A robbantas is hierarchikusan makddik, vagyis egy
blokk blokkjai nem esnek szét argjzelemeire.

? A rajzban definidlt blokkok listgjat kérdezhetjuk le.

Block(s) to list<*>:

A lista végén egy Osszesitést is kapunk a definidlt, a kilsd, va
lamint anév néklli blokkok szaméral.

Végul bemutatjuk a blokk készités dialdgus dobozét, a vezérlbelemek a fentebb
leirtakkal 6sszhangban vannak. Harom parancsgomb biztositja a kijel 6l ést, a be-
illesztési pont megadasat, illetve alekérdezést. (100. &bra)

ock vermzon x

Blrrk ~amer || |

Eaze Font

Select 2aint < | Select Dbjects < I

. 0 MNumber feund: 1]
§ ] List lock Names.. |
z n | ¥ Betair Objects

Ok Cancel | lep |

Irvalid block. narre.

100. dbra
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7.2 WBLOCK —BLOKK LEMEZRE MENTESE

A parancs lehetdvé teszi, hogy az sszetett rajzelemeinket lemezre mentsik. igy
ezek elérhetdvé valnak maés rajzokban is.

11
Hele | dwg x| = @& e E-
e E‘EDrewirg i«_Ep @k:ur_l b
BH 4 e E‘EDrewirgz E'Ei«_nsa @k:nrj
2HS sraff_rid E‘Egonb_kr i _sce @k:nrj

: EHqula iv_sed kSR KPT 3
A Descartes_kt Belqula_kbert 25l ereszt kB8R M_exkend
do:leka Bahenger_kr kor 1_a k8 oktazder
I A
F &l || Mentes I
Féltipuss: | Diaminy (o) | Megee |

101. dbra

A dialégus doboz paraméteri meghatérozzak afile helyét és nevét.

Block name (or ?):

Block name  Amennyiben eltérd nevet adunk a blokknak, a rendszer feltéte-
lezi, hogy van ilyen felhasznal6i blokk, akkor egyszerlien a
lemezre irja a parancs a blokkot és vége a parancsnak. Enter
véllasz esetén a parancs tovabbi része az eldbbi minta szerint
alakul. A blokk neve ekkor, megegyezik afglnévvel.

I nsertion base point:

Beillesztési pont kdvetkezik

Select objects:

Majd kijel6lés.

? Mint az elbb, a rajzban definialt blokkok listajat kérdezhetjik
le.
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7.3

INSERT — BLOKK BEILLESZTESE A RAJZBA

Insert —Block...

A paranccsal beilleszthetjik a rgjzba a névével megadott dsszetett rajzelemet
(blokkot). A beillesztést meghatarozo feltétel ek:

r étegek

szinek

vonaltipusok

Amennyiben a blokk rajzelemei a 0-as rétegen voltak, akkor a
beillesztés sorén az aktudlisra kerlilnek. Egyébkeént a rajzele-
mek megorzik a rétegeiket. Ha héttértarolordl illesztink be
blokkot - és ez tartalmaz olyan réteget, amely aktudlisan nincs
arajzszerkesztdoben-, arendszer |étrehozza ezeket.

A byblock logikai szinnel megrgjzolt rajzelemek az aktudlis
szint veszik fel abeillesztés soran. A géprajzban ez a megoldas
nem jellemzd.

A byblock logikai vonallal megrajzolt rajzelemek az aktualis
vonaltipust veszik fel a beillesztés soran.

Block name (or ?):

A véaszban egy |étezd blokknevet kell megadni. A ,?” opcid itt is alekérdezést

teszi lehetové.

Insertion point:

A beillesztés pontjét kell kijeldlni a rajzon. A blokk beillesztési pontja erre fog

illeszkedni.

X scalefactor <1>/Corner/XYZ:

X scalefactor Az X irdnyu méretarany tényez0. Ez egyben az alapértel mezés.

Y scalefactor (default=X):

Az Y iranyl méretarany tényez0. Mindkét esetben, negativ ér-
ték is adhatd, amelyek a megfeleld tengelyre vett tikrozést je-
lentik.
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Corner a,,C” opcid ugyanerre a tulgjdonsagra kérdez, csak masképp.
Itt a két sarokpontot kell megadni, mint a nagyités mértékét.
Other corner:
XYz Haromdimenziés blokk beillesztését teszi |ehetbve. Ezzel itt

nem foglakozunk.

Rotation angle <0>:

Az eforgatas szogét kell megadni. A forgatés bazispontja, a blokk beillesztési
pontja.

A 102-es dbra a beillesztés parancs dialdgus dobozat mutatja. A megfeleld pa-
raméterek itt is konnyen felismerhetdk.

S 5
r— Block
Block.. | e |
Fik.. | | |
— Mphnne:
o ?jpt:uify Paianizlens uri 3UI=UIE:

Irzerlion Pont Scale — Fotztion
w o = 1 anglz; ’U—|
vl [] 1
z Ju z
[~ Enplcde
[ ok | Cavcel | Hep
102. dbra
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7.4 MINSERT — BLOKK MATRIXOSELRENDEZESE A RAJZBAN

Block name (or ?):

A blokk neve.

Insertion point:

A beillesztési pont.

X scalefactor <1>/Corner/XYZ:

Az X irdnyu nagyitasi faktor.

Y scalefactor (default=X):

Madaz Y iranyu

Rotation angle <0>:

Az elforgatés szbge. Eddig megegyezik az €16z parancs paramétereivel.

Number of rows (---) <1>:

A sorok szamat kell megadni, hasonléan, mint az array parancsnél lattuk.

Number of columns (]||) <1>:

Itt az oszlopok szamét.

Unit cell or distance between rows (---):

A sorok kozotti tavolsag megadasa
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7.5

Distance between columns (|[|):

Majd az oszlopok kozdétti tavol sag megadasa kovetkezik.

A belllesztett rajzelemet nem |lehet robbantani.

BASE — BAZISPONT DEFINICIO

A parancs |lehetBséget biztosit arra, hogy egy rajz szdméra kijel6ljink egy beil-
lesztési pontot. Alapértelmezésben az a pont az origo.

Base point <0.00, 0.00, 0.00>:

Az itt meghatérozott pont lesz argjz beillesztési pontja.
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8 LECKE — A RAJZ MEGJELENITESE

A papir aapl megjelenités eszkdze a plotter és a printer |ehet. Régebben a plot-
terek tollakkal felszerelhetd rajzold berendezések voltak, amelyek nagy pontos-
saggal tudtdk megjeleniteni a rajzot. A tintasugaras nyomtatok fejlddése
napjainkban csokkenti a plotterek és printerek rajzmindsége kozotti kil 6nbsége-
ket. A meghatéroz6 tulajdonsagok, amelyek a plotterek mellett szolnak, elsdsor-
ban a nyomtathato tertilet nagysaga, illetve a nyomtatas sebessége.

8.1 PRINTER SETUP... — A NYOMTATO KONFIGURALASA

File—Printer Setup...

A dialogus doboz lehetBséget biztosit a plotterek, printerek felvételére, bedllita-
sara, kijelolésére. A bedllitdsokat menthetjik is.
TR 2l

M=s | “evamerss| Serpsdsiin| Cevema | Dicola | Poive P | “iaies |

—ueard divken
AL v Fovde-

[ ok | caw | sk | Hee |

103. dbra
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8.2 PRINT... — ANYOMTATAS

File—Print

Kivélasztva a parancsot, az alabbi dialdgus doboz jelenik meg a képernyon.

ﬂ
— Devece anc Defallt |rformatian — Papar Size and Onenlaticn————————————
Diefault Spsterr Prnter i Inchos
Lrzrace znd Letaull Selechan... | STECHS | :I
" MM

— Pen Paiameters

Platdrea 278 2R ho 28R 1R

Pen dzsignmenls. . I Dptimization. .. I

— Scae, Rotation, avd Origin
r— Addtioral Parsmeser |

S ntatinrn aad Mrign
" Display Tt Rezolulion

" Extents [ T==tFil

Potted Mk, = Drawing Uitz

P [ Hidelines [@aze | - [z |
* Limiz

I Adjust &ueaFil [# Sraledin Fit
€ View S

I~ Mot a e r— Plot Preview

© Windoy [T Autozpoo]

T & 2arjal Full
v | wwindaw Fils Hars... | _ review.. | 2aria S

Canccl | Hclp |

104. dbra

Device and Default Information
Informalodhatunk a megjelenitd eszkozrdl, bedlithatjuk azt,
elmenthetjik az aktudlis beallitasokat, visszattlthetlink korab-
biakat.

Pen parameters
A legfontosabb paramétercsoport. Itt hatarozhatjuk meg az
egyes szinekhez tartozd vonalvastagsagot. A vonalfajtat csak
kilonleges esetben haszndljuk, jol kell ismerni a megjelenitd
eszkozt. A 105-0s abran a fekete vonal paramétereit dlitottuk.

105. dbra
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Paper Size and Orientation
A papirméret bedllitasara szolgal. A megfeleld valasztd kap-
csoloval jeldljuk ki az alkalmazott mértékegyseget (inch vagy
mm). A Rotation an Origin parancsgombbal bedllithatjuk az
origd pontos helyét és a papir t§olasat. (106. abra)

o otseon andurgn x
r— Plot Rckation
s ] an 18N 27
— Plot Origin
# Origin: 0.00 4 Oiigir: 0.00
106. abra

A bedllitas helyességérdl feltétlentl gydzodjink meg (Prewiev
parancsgomb). A Full valasztokapcsol6 a megfeleld bedllitas a
legtobb esetben.

Additional Parameters

A kiegészitd paraméterekkel bedllithatjuk a megfeleld adatfor-
rést, hogy az a képernyd (Display), a terjedelem (Extents), a
rajzhatar (Limits), egy adott nézet(View) vagy egy felhaszndé
atal megjeldlt ablak (Window) legyen. A fogalmakat a Zoom
parancs bemutatasana ismertettik. A window parancsgomb
utani dialogusdoboz Pick parancsgombjara kattintva, kijelol-
hetjik kdzvetlenll a nyomtatas tertiletét. Itt iranyithatjuk a a
nyomtatast f§lba. A tobbi paramétert, mint pl. az Adjus Area
Fill (kitoltésigazitésa), célszer(l megtapasztalni.

A nyomtatast az OK parancsgombra kattintva kezdhetjuk el.
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